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1.GIRIS

Rekreasyon kisilerin serbest zamanlarinda fiziksel ve ruhsal bedenin
dinlendirilmesi icin yaptiklar1 aktif veya pasif eylemlerdir. Teknolojinin
ilerlemesi ile insanlar daha az ¢alismakta ve rekreasyon i¢in daha fazla
zaman bulmaktadirlar. Ancak insanlar kentlerin giderek beton yigmlarina
donmesinden dolayr dogadan giderek uzaklasmis mekanlarda
yasamaktadirlar (Yilmaz ve ark, 2003; Goktug ve ark, 2013; Demircan ve
ark, 2018; Basaran ve ark, 2020; Riizgar ve ark, 2022). Zaman ve
ekonomik nedenler ile rekreasyon icin kirsal alanlara gidemeyen kisiler,
kentlerdeki rekreasyonel alanlari tercih etmektedirler. Kentlerde parklar her
zaman bu rekreasyonel ihtiyaclari karsilayamamaktadir. Insanlar havalarin
kotii oldugu zamanlarda vakitlerini kapali mekanlarda gecirmektedirler.
Kapali rekreasyonel alanlarin basinda ise alig-veris merkezleri (AVM)
gelmektedir. AVM’ler ozellikle son yillarda kentlerin 6nemli alanlar
olmuslardir (Ozer ve Onal 2016). Alis-veris merkezleri giiniimiizde
bulunduklari ¢evrenin sosyal ve toplumsal merkezleri haline gelmistir. 20.
ylizyiln ikinci yarisindan itibaren artis gosteren bu kompleksler, kentsel
gelisim siirecleriyle paralel olarak bireylerin tiiketim aligkanliklari,
sosyallesme bigimleri ve mekan algilari lizerinde derin etkiler birakmugtir.
Bu nedenle, aligveris merkezlerinin sadece mimari yapilart degil, ayni
zamanda i¢ ve dis mekan peyzaj diizenlemeleri de akademik aragtirmalarda
o6nemli bir inceleme alani olugturmaktadir (Gokcek - Donmez, 2020)Bu
baglamda peyzaj tasariminin AVM’lerdeki rolli, yalnizca estetik
diizenlemelerle sinirli degildir. Dogal ve yapay elemanlarin dengeli
bigimde kullanilmasi, mekanin siirekliligi, dolasim kolaylig1, rekreasyonel
alanlarin ¢esitliligi ve kullanici psikolojisine katki sunan unsurlarin
biitiinsel bir yaklasimla ele alinmasi gerekir. Ozellikle kapali AVM’lerde
bitkisel tasarimin kullanimi, mekanin algilanma bi¢imini ve kullanicilarin
mekanda kalma siirelerini dogrudan etkileyebilmektedir (Acar, 2006).
Bitkisel elemanlarin mekan igerisindeki dagilimi, renk ve doku iliskisi,
bakim kolaylig1 ve estetik degerleri, kullanict memnuniyetini arttirmada
onemli bir rol Ustlenmektedir. Bitkisel tasarim, su ogeleri, sert zemin
uygulamalari, donati elemanlari, yonlendirme ve aydinlatma sistemleri
gibi bilesenler, kullanicilarin mekéani algilama ve deneyimleme bi¢imlerini
dogrudan etkilemektedir. Bu unsurlar, yalnizca estetik deger tiretmekle
kalmamakta; ayni zamanda kullanicilarin psikolojik rahatlamasina,
sosyallesmesine ve mekanla kurdugu aidiyet duygusuna katki
saglamaktadir. A¢ik hava AVM’leri acisindan bakildiginda, peyzaj tasarim
kriterleri kullanici deneyimini dogrudan etkileyen en onemli unsurlar
arasinda yer almaktadir. Ziyaretgilerin yalmzca alisveris icin degil,
sosyallesme, dinlenme ve rekreatif faaliyetler icin bu mekanlar1 tercih
etmeleri, acik alan diizenlemelerinin nitelikli bir sekilde kurgulanmasim
zorunlu hale getirmisti Forum Bornova 6rnegi iizerinden yapilan bir



calismada, acik hava aligveris merkezlerinde tasarim kriterlerinin mekan
kullanim bicimleriyle giiglii bir iliski icerisinde oldugu ve bu mekanlarin
kent dokusuyla biitiinlesmesinde peyzaj tasariminin kilit bir rol oynadigi
vurgulanmaktadir (Ozeren Alkan, 2014).Bununla birlikte, AVM’lerde
kullanilan su 6geleri de mekanin hem estetik hem de psikolojik boyutunu
etkileyen Onemli peyzaj unsurlarindan biridir. izmir’de yapilan bir
arastirmada, AVM’lerde ki su &gelerinin, kullanicilar lizerinde gorsel
cazibe olusturdugu, mekana serinlik ve dinlendirici bir atmosfer kattigi,
dolayistyla kullanict memnuniyetini artirdigi belirtilmektedir (Karadan ve
Birisgi, 2020). Su 6gelerinin yam sira, donatt elemanlarinin islevselligi,
mekansal biitiinliigii destekleyici tasarimi ve kullanici konforunu artirict
ozellikleri de onemli degerlendirme kriterleri arasinda yer almaktadir
(Giilgiin Aslan vd., 2015). I¢ mekan bitkileri {izerine yapilan calismalar,
bitkisel tasarimin mekan algisi tizerindeki etkilerini ortaya koymaktadir.
Istanbul 6rneginde gergeklestirilen bir arastirmada, AVM i¢ mekanlarinda
kullanilan bitki tiirlerinin diizenlenme bigimleri, kullanicilarin mekani daha
sicak, dogal ve ferah algilamalarini sagladigi goriilmiistiir (Anonim 2014).
Benzer sekilde, bitkilerin form, renk ve doku 6zelliklerinin mekanin estetik
kimligine katkida bulundugu, kullanicilarin ruhsal durumlarini olumlu
yonde etkiledigi saptanmistir (Anonim 2015a). Bu bulgular, AVM peyzaj
tasariminda bitkisel materyalin yalnizca dekoratif degil, aym zamanda
psikososyal bir arag olarak da degerlendirilebilecegini ortaya koymaktadir.
Ozellikle yogun niifuslu kentlerde, peyzaj tasarimlarinin sundugu
dinlenme, eglence ve nefes alma imkanlari, kullanicilarin tercihleri
acisindan belirleyici hale gelmektedir (Tabanlioglu Architects, 2025). Bu
baglamda Antalya’da yer alan, The Land of Legends AVM ile Istanbul’da
bulunan Zorlu Center AVM, farkli kentsel baglamlarda tasarlanmig
olmalar1 ve farkli peyzaj yaklagimlarini temsil etmeleri bakimindan dikkat
cekici iki ornek olusturmaktadir. The Land of Legends, eglence temali
konseptiyle tropikal bitki kullanimi, su dgelerinin zenginligi ve mekansal
kurgusundaki tematik yaklasimiyla on plana ¢ikmaktadir (Gokgek
Doénmez, 2020). Zorlu Center ise metropol 6lgeginde kentsel meydan
anlayisint modern bir peyzaj diliyle yorumlamakta ve yesil catilar
araciligryla kent ile biitiinlesmeyi amacglamaktadir (Wikipedia, 2025). Bu
iki merkez, farkli iklimsel ve kiiltiirel baglamlarda peyzaj mimarligi
acisindan kullanic1 deneyimini sekillendiren farkli stratejiler sunmaktadir.
Bununla birlikte aligveris merkezlerinin i¢ ve dis mekanlarinin peyzaj
tasarimi agisindan degerlendirilmesi, yalnizca mekansal estetik ya da ticari
basar1 i¢in degil, kullanicilarin psikolojik iyilik halleri, sosyal iligkileri ve
mekansal aidiyet duygular1 agisindan da kritik bir 6nem tagimaktadir. Bu
baglamda Antalya Lend of Legends ve Istanbul Zorlu Center drnekleri
iizerinden yapilacak karsilastirmali bir analiz, hem agik hem kapali AVM
mekanlarinda peyzaj tasariminin kullanici deneyimine olan etkilerini daha
genis bir perspektiften degerlendirmeye katki saglayacaktir.



2. ALISVERIS MERKEZLERINDE iC MEKAN TASARIMI

Ic mekan tasarimi; mekanin fonksiyonuna gore kullanici davranislarini
yonlendiren, fiziksel ve psikolojik konforu artirmay1 hedefleyen bir tasarim
stirecidir. AVM’ler, yogun ziyaret¢i trafigine sahip, ¢ok islevli ve ¢ok
kullaniciya hitap eden yapilar olduklari i¢in i¢c mekan tasarimi bu yapilarda
sadece “ estetik bir tercih” degil, aym zamanda kullanic1 deneyimini
belirleyen stratejik bir aragtir (Sekil 1). AVM gibi biiyiikk yapilarda
yonlendirme sistemi, mekansal akisin netligi ve kullanicilarin kendilerini
kaybetmeden hareket edebilmesi, i¢ mekan tasarimiyla dogrudan
iligkilidir. Mekan organizasyonu, ziyaret¢inin dogal olarak akisa
kapilmasimi saglar. Isik, ses, sicaklik, havalandirma gibi c¢evresel
faktorlerin optimize edilmesi, i¢ mekan tasarimiin teknik boyutudur.
Rahat oturma alanlari, bekleme bdolgeleri, yeme-igme alanlar1 ve ¢ocuklar
icin diigiiniilmiis mekanlar kullanici konforunu artirir. Renk, doku,
aydinlatma ve mekansal atmosfer gibi unsurlar, insanlarin ruh hali lizerinde
dogrudan etkilidir. Bu da ziyaret¢inin aligveris yapma siiresini ve tiiketim
davraniglarin etkileyebilir. Yani i¢ mekan tasarimi, mekani sadece yasanir
degil, ticari olarak verimli de kilar. Her AVM’nin kendine has bir kimligi
olmalidir. I¢ mekan tasarimi, bu kimligi olusturan en belirleyici unsurlarm
basinda gelir. Ziyaret¢iler, mekani hatirlarken genellikle i¢ atmosferini,
dokusunu ve hissiyatini hatirlamaktadir (Sekil 2).

Sekil 1. istanbul Zorlu Center AVM, i¢c mekan organizasyon drnekleri



Sekil 2. Istanbul Zorlu Center AVM, i¢ mekan ortak kullanim alanla

Kalabalik, kapali ve yapay ortamlarda insanlarin stres diizeyi artabilir. I¢
mekan tasarimi, bu etkileri azaltacak mekansal kurgularla psikolojik konforu
destekler. Sosyal etkilesimi tesvik eden acik alanlar, ortak oturma alanlar1 ve
gorsel gecirgenlik gibi unsurlar da bu noktada 6nemlidir. Bunun yaninda i¢
ve dis mekan dengesi ticari alanlarda ki peyzaji1 kullanic1 yonlendirmesinde
biiyiik rol oynar. Dinlenme alanlari, bekleme noktalar1 ve su 6geleri gibi
unsurlar aligveris deneyimini olumlu etkiler. Peyzaj, ticari mekanlarin marka
imajina katki saglar. i¢ mekan peyzaji, kapali alanlarda bitkilendirme ve
estetik diizenleme ile saglanir. Dis mekénlarda ise iklime uygun
bitkilendirme, golgelendirme elemanlar1 ve acik alan kullanimi 6nem
kazanir. ki alamin dengeli kullanimi, kullanict konforunu arttirmaktadir
(Sekil 3).

Sekil 3. Istanbul Zorlu Center AVM peyzaj drnekleri



3. ALISVERIS MERKEZLERINDE DIS MEKAN TASARIMI

Aligveris merkezleri (AVM’ler), yalnizca ticari faaliyetlerin yiiriitildiigi
mekanlar olmaktan ¢ikarak giiniimiizde sosyallesme, rekreasyon, kiiltiirel
deneyim ve yasam tarzi alanlarina doniigmiistiir. Bu doniisiim, mimari
planlamanin Otesinde peyzaj tasariminin stratejik Onemini ortaya
koymaktadir. Ozellikle dis mekan tasarimlari, alisveris merkezlerinin
kentsel baglamla iligkisini kurmakta, kullanicilarin mekanla kurdugu
duygusal ve fonksiyonel bagi giliclendirmektedir(Sekil 4), Celik, 2017).

Sekil 4. istanbul Zorlu Center AVM dis tasarim gorselleri

Di1s mekéan tasarimi, AVM’lerin erisilebilirlik, yonlendirme, konfor, giivenlik
ve estetik gibi kriterlerini dogrudan etkileyen bir unsurdur (Sekil 5). Ornegin,
acik otopark diizenlemeleri, yaya akslarmin siirekliligi, yesil alanlarin
konumlandirilmas1 ve oturma-dinlenme elemanlart kullanici deneyimini
bigimlendirir (Ozdemir, 2015). Nitekim yapilan arastirmalar, dogal
elemanlarla desteklenmis peyzaj diizenlemelerinin bireylerde stres diizeyini
azalttigini ve AVM’de gegirilen siireyi uzattigini gostermektedir.
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Sekil 5. istanbul Zorlu Center AVM dis tasarim gorselleri

D1s mekan tasariminda yesil alanlarin varligi, yalmizca estetik bir unsur
degil, aym zamanda ekolojik ve psikolojik bir gerekliliktir. Bitkisel
tasarimin golge, renk, doku ve mevsimsel degisim potansiyeli, mekanin
siirekliligini ve gekiciligini artirr (Oztiirk, 2020). Ayrica su dgelerinin
kullanimi, hem gorsel hem de termal konfor agisindan kullaniciya dnemli
katkilar saglamaktadir. Sonug¢ olarak, AVM’lerin dis mekan tasarimlari,
kullanict  davraniglarint  dogrudan sekillendiren, kentsel doku ile
biitiinlesmeyi saglayan ve siirdiiriilebilirlik perspektifiyle ele alinmasi
gereken onemli bir tasarim alanidir (Sekil 6). Gelecek calismalar, dis mekan
tasariminda biyofilik tasarim ilkeleri, akilli peyzaj teknolojileri ve enerji
verimliligi gibi boyutlarin entegrasyonunu daha d a goriiniir kilmalidir.

Sekil 6. Istanbul Zorlu Center AVM dig tasarim gorselleri
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4. DUNYACA UNLU AVM’LER

The Dubai Mall — Bae

Dubai Mall, diinyanin en biiyiik aligveris, eglence ve dinlenme merkezidir.
1.200'den fazla magaza, iki biiyiik aligveris merkezi ve yiizlerce yiyecek ve
icecek noktasi bulunan Dubai Mall, 200 futbol sahasina esdeger bir alan
olan 1 milyon metrekareden fazla bir alan1 kaplamaktadir (Sekil 7).
Cevresiyle uyumlu, yapay goletler ve palmiyeli yaya yollan ile liiksii
destekleyen peyzaj tasarim dgelerine sahiptir (Sekil 8). Su 6geleri ile mikro
klima diizenlenir, yonlendirme aydinlatmalar1 kullanici sirkiilasyonunu
kolaylastiracak bigimde tasarlanmistir (Dubai Mall,2025).

Sekil 8. The Dubar Mall Bae i¢ mekan gorselleri

12



ION Orchard Ahsveris Merkezi (Singapur)

Singapur’da bulunan ve liiks aligverisi sevenler icin tasarlanmig bu
aligveris merkezi; cam, mozaik ve g¢elik maddelerinin bir araya
getirilmesiyle muhtesem bir yap1 olarak ortaya ¢ikmistir (Sekil 9). ION
Orchard Aligveris Caddesi, yalnizca lilks markalarin bulundugu AVM
olarak degil, ayn1 zamanda sanat sergilerinin diizenlendigi bir merkez
olarak da nam salmistir.(ION Orchard,2025)

Sekil 9. ION Orchard Aligveris Merkezi dis cephe gorselleri

ION Orchard'n cephesi ve golgeligiyle senkronize olan yiiriiylis yolunda,
yolcular igin ¢evresel bir deneyim yaratmak i¢in LED paneller ve dogal
15181 igeri siiziilmesini saglamak igin fritli cam ve ¢elikten yapilmis bir
golgelik cat1 bulunmaktadir (Sekil 10), ION Orchard,2025).

Sekil 10. TON Orchard Aligveris Merkezi i¢ mekan gorselleri
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Westfield London (ingiltere)

Londra'nin en biiyiik yenilenme bdélgelerinden birinde yer alan bu aligveris
merkezi, 242.000 metrekarelik alaniyla Avrupa'nin en biiyiik aligveris ve
eglence merkezi olup merkezinde kiiltiir ve eglence yer almaktadir. Yesil
teraslar ve agik hava sosyal alanlari ile kullanicty1 dogayla
bulusturmaktadir. Bitkisel yonlendirme, gegirgen zemin malzemeleri ve
biyofilik tasarim 6geleri icermektedir (Sekil 11), Westfield London,2025).

SIS <

Sekil 11. Westfield London aligveris merkezi i¢ mekan gorselleri
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5. THE LAND OF LEGENDS AVM

Konum olarak Antalya’nin Belek semtinde yer almaktadir. 2016 yilinda
acilmigtir. Fantastik ve tematik bir mimari yaklasima sahiptir. Eglence
parki, otel ve aligveris birimlerinin karisimidir. Turizm odakli, deneyim
merkezli bir yapidir. Tropikal ve masalsi peyzaj dili kullanilmistir. Su
Ogeleri yogunlukta: kanallar, havuzlar, gosteri havuzlar dekoratif agaclar
ve egzotik bitki tiirleriyle zenginlestirilmistir (Sekil 12). Ac¢ik alanlarin her
biri eglence ve gorsel etki merkezli tasarlanmistir. Fantastik heykeller, 151k
oyunlar1 ve tematik kopriiler gibi dgelere yer verilmistir. Yesil altyapi,
dogaya saygil ve siirdiiriilebilir alanlar tasarlamak i¢in 6nemlidir. Bitkisel
alanlar, 1s1 adasi etkisini azaltir, hava kalitesini arttirmaktadir.
Siirdiiriilebilir peyzaj tasarimi, estetikten 6diin vermeden dogayla uyum
saglamaktadir (www.thelandoflegends.com).

Sekil 12. The Land Of Legends AVM

Mimari temasi; masallar, antik uygarliklar ve modern ¢izgilerle
birlesmektedir. Heykellerden akan ince su perdeleri, sis efektiyle birlikte
kullanilmaktadir. Su, sadece dekor degil; hikdye anlatimmin da bir pargasi
niteliginde kullanilmakta ve her detay bir efsanenin pargast gibi
ilerlemektedir (Sekil 13). I¢ mekanlar; 151k, ses ve AVM igi sirk gosterileri,
hologramlar, sesli temalar diikkanlar bile dekoratif set parcalar1 gibi
kurgulanmaktadir. I¢ mekan ve dis mekan algis1 akiskan bir sekilde
birleserek gorsel mekan dengesini homojen bir sekilde olusturulmaktadir
(www.thelandoflegends.com).
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Sekil 13. The Land Of Legends AVM gorselleri

AVM’nin tam kalbinde gosteri havuzu yer almaktadir. Bu havuz miizikli,
151kli ve zamanlamali fiskiyelerle senkronize sekilde calisip adeta dans

etmektedir. Gece olunca havuz, gorsel bir tiyatro sahnesine doniismektedir
(Sekil14).

Sekil 14. The Land Of Legends AVM gosteri havuzu

16



Bununla birlikte AVM’ nin iginden ve c¢evresinden su kanali sistemi
gecmektedir. Bazi magazalara su iizerinden gondolla ulasilabilmektedir.
AVM bu ozelligiyle ziyaretgilere adeta bir Venedik esintili alisveris
deneyimi sunmay1 saglamaktadir (Sekil 15).

Sekil 15. The Land Of Legends AVM su kanal sistemi

AVM’nin bazi agik alanlarinda, ¢ocuklara 6zel zeminden figkiran su jetleri
de bulunmaktadir. Bu alanlar yaz sicaginda serinletici ve eglenceli bir alan
sunmaktadir. Bu su 6geleri hem estetik, hem de termal konfor acisindan
islevsellik saglamaktadir. Havadaki nemi dengeleyerek serinlik saglamakta
ve ayni1 zamanda mekanin dikkat ¢ekici kimligini de giiclendirmektedir

(Sekil 16), www.thelandoflegends.com).

Sekil 16. The Land Of Legends AVM eglence havuz
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6. ISTANBUL ZORLU CENTER AVM

Istanbul Zorlu Center AVM, 2013 yilinda istanbul'un Zincirli Kuyu
semtinde a¢ilmistir. Karma kullanima sahip bu yapi; rezidans, ofis, aligveris
merkezi ve kiiltiir merkezidir. Kentin kalbinde yer alan, prestijli bir
merkezdir (Sekil 17), www.zorlucenter.com).

Sekil 17. Istanbul Zorlu Center AVM

Modern, minimalist ve ¢ok katmanli bir peyzaj anlayist vardir. Teras
bahgeleri, yiiriiyiis yollar1 ve ¢cim amfileri bulunmaktadir. Bogaz hattina bakan
yesil alanlar ve kent i¢i doga fikri, Su Ogeleri daha sakin ve soyut anlam
tasimaktadir. AVM, dis mekénlarmin kamusal alan gibi islev gérmesinin
yaninda giines 1s1gin1 kontrollii olarak alanlara dagitan kentli bir peyzaj
kompozisyonuna hakimdir (Sekil 18), www.zorlucenter.com)

Sekil 18. Istanbul Zorlu Center AVM i¢ mekan peyzaj rnekleri
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Toplam Yesil Alan: Yaklagik 120.000 m?’lik bir alanda yesil dokularla
bezenmistir. Bu alanin 72.000 m?’ si yesil ¢atilara, 45.000 m?’ si ise zemin
seviyesindeki meydan ve gevresine ayrilmistir. Bitki Cesitliligi: 200’den fazla
bitki tiirli, 68 agag tiirliyle birlikte toplamda 3.750 agac dikilmistir. Ayrica,
500.000°den fazla ¢ok yillik bitki, 60.000 ¢ali ve 16.000 i¢ mekan bitkisi
kullanilmastir (Sekil 19), www.zorlucenter.com)

Sekil 19. istanbul Zorlu Center AVM gérseli

Modern mimari dile sahip bir yapidir. 151k gecirgenligi ve ferahlik iizerine
kurulmus Malzeme kalitesi yiiksek: traverten, mermer, cam, gelik agik
atrium sistemiyle dogal 15181n igeri girisi saglanmistir (Sekil 20). Sanatla i¢
ice heykellerin ve tasarim mobilyalarin bulundugu mekéanlara sahiptir.

Sekil 20. istanbul Zorlu Center AVM i¢ mekan gérselleri

19


http://www.zorlucenter.com/

I¢c mekanlar sade ama liiks; kamusal alan gibi kullanilan acik oturma alanlari
I¢ tasarimda “az ¢oktur” yaklasimi hakimdir. Tiim cat1 bahgeleri ve zemin
yesil alanlari, otomatik sulama sistemleriyle donatilmistir. Yagmur suyu,
bliylik gri su tanklarinda depolanarak damla sulama ve sprinkler
sistemleriyle bitkilere ulagtirilmaktadir (Sekil 21), www.zorlucenter.com).

Sekil 21. istanbul Zorlu Center AVM

Kentsel Entegrasyon Zorlu Center, Istanbul’ un tarihi dokusuyla modern
mimariyi birlestirerek, aligveris merkezini dogayla i¢ ice bir deneyime
doniistirmektedir. Bu yaklasim, kentsel yagsamin i¢inde dogayla biitiinlesen
bir yasam alani sunmaktadir. Zorlu Center, sadece bir aligveris merkezi
degil; ayn1 zamanda dogayla biitiinlesen, siirdiiriilebilir ve estetik bir yasam
alanidir (Sei:il 22), www.zorlucenter.com ).

Sekil 22. Istanbul Zorlu Center AVM gorselleri
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7. LAND OF LEGENDS VE ZORLU CENTER AVMLERI iC VE
PEYZAJ TASARIMI YONLERINDEN KARSILASTIRMASI

Bu iki AVM peyzaj tasarimi basligi altinda karsilastirildiginda, Land of
Legends: Deneyimsel, eglence odakli, teatral kompozisyonlarla karsimiza
cikmaktadir. Zorlu Center AVM ise daha sakin i¢c mekanlarin yaninda,
sirdiriilebilir bir konsepte sahiptir. Kullanicilara kentle iligkili bir
kompozisyon sunmaktadir. Ic mekan yaklasimi olarak ise, Land of Legends
tematik icerikler yansitmanin yaninda, yogun gorsel unsurlarin bulundugu
bir i¢ mekan tasarimiyla kullanicilarnin dikkatini ¢ekmektedir (Sekil
23).Zorlu Center AVM ise zarafet ve sadelik unsurlarini barindiran, kullanici
dostu mekanlarla i¢ mekéan tasarilar1 olusturmaktadir.

Sekil 23. Istanbul Zorlu Center AVM ve The Land Of Legends AVM

Genel Konsept ve Tasarim Yaklasimi

Land Of Legends AVM Tasarim konsepti olarak deneyim odakli, tematik ve
masals1 bir konsept belirlenmistir. Mimari stil yaklagimi tematik mimari,
eglence parki ve masal diinyasi stillerinden olugsmaktadir. Zorlu Center
AVM Tasarim konsepti olarak kentsel liikks, modernite ve dogayla
biitiinlesmis bir konsepti benimsemistir. Mimari stil yaklagimi ¢agdas ve
sofistike bir mimari yaklagima dayalidir.

Peyzaj Mimarhig1 Acisindan Yaklasimi

Land Of Legends AVM de Eglenceyi destekleyen gosterisli ve deneyimsel
peyzaj kullanilmistir. Tropikal ve egzotik bitki se¢imleri mevcuttur. Gorsel
cazibe, su Ogeleri ve yiiriylis yollar1 ile ziyaretgilere heyecan sunar.
Gosterisli su yollari, kanallar ve fiskiyeler kullanilmistir. Zorlu Center
AVM dogal, kentle biitiinlesik, siirdiiriilebilir peyzaj stratejileri
kullanilmigtir. Yerel bitkilerle yesil ¢atilar, i¢ avlular ve teras bahgeleri
mevcuttur. Sessiz, dinlendirici alanlar, dogal 1sikla desteklenen bahgeleri
blinyesinde barmdirmaktadir. Sakin su Ogeleri, havuzlar ve heykeller
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kullanilmstir.

I¢ Mekdn Tasarimi Acisindan Yaklasimi

Land Of Legends AVM fantastik temalar, teatral i¢ mekéanlar
vurgulanmaktadir. Renkli, dramatik ve sahne 15181 etkili derin mekanlar
bulunmaktadir. Labirentimsi eglenceli akis, cocuk ve aile dostu alanlar.
Parlak yiizeyler, gosterisli dekoratif unsurlar i¢ mekén yaklagim
Ozelliklerindendir. Zorlu Center AVM sik, minimal, yiiksek kaliteli
malzemelerle ¢agdas tasarimi yansitmaktadir. Dogal 151k kullanimi, giin
15181yla uyumlu i¢ aydinlatmalari mevcuttur. Fonksiyonel, liiks magazalarla
giiclii bir mekansal organizasyonu olusturmaktadir. Dogal tag, cam, ahsap,
celik gibi nitelikli ve dogal malzemeler kullanilmistir.

8. SONUC

Aligveris merkezleri glinlimiiz kent yasaminda yalnizca tiikketim mekanlar
degil, ayn1 zamanda sosyal etkilesim alanlari, kiiltiirel deneyim noktalar1 ve
kentsel peyzajin 6nemli bilesenleri olarak degerlendirilmektedir. I¢c ve dis
mekan tasarimlarinin yani sira peyzaj diizenlemeleri, kullanicilarin mekanla
kurdugu duygusal bag, mekanin iglevselligi ve kent yasamina uyumu iizerinde
belirleyici bir rol oynamaktadir. Bu nedenle aligveris merkezlerinin
tasariminda estetik, stirdiiriilebilirlik, erisilebilirlik ve kullanici odaklilik
ilkeleri gozetilmeli; yalnizca ekonomik degil, ayn1 zamanda sosyal ve kiiltiirel
katkilar1 da géz oniinde bulundurulmalidir. Boylelikle, cagdas kent yasamina
uyumlu olan, bireylere nitelikli mekansal deneyimler sunan ve toplumsal
hafizada yer edinen giiglii kentsel odaklar olusturmak miimkiin olacaktir. Bu
baglamda Antalya Land of Legends AVM ve Istanbul Zorlu Center AVM,
mekansal organizasyon ve peyzaj tasarimi agisindan incelendiginde, farkli
baglamlarda sekillenen 6zgiin yaklasimlariyla dikkat ¢ekmektedir. Land of
Legends AVM, turistik kimlige sahip bir hedef olmasi nedeniyle peyzaj
tasariminda daha ¢ok tematik ve deneyim odakli bir yaklagim benimsemistir.
Su 6geleri, genis acik alanlar, yesil dokunun yogun kullanim1 ve eglenceye
yonelik mekéansal kurgular, kullaniciya tatil atmosferi sunmay1
hedeflemektedir. Buna karsin, Zorlu Center AVM, kent merkezinde
konumlanmis olmasi nedeniyle daha kompakt, fonksiyonel ve modernist bir
peyzaj anlayist sergilemektedir. Teras bahgeleri, sert zemin kullanimi ile
dengelenmis bitkisel tasarim elemanlari ve kamusal kullanima agik kentsel
meydan diizeni, Zorlu Center’in kentsel baglamda ¢ok islevli bir mekén olarak
one ¢ikmasim saglamaktadir. ¢ mekan agisindan bakildiginda, Land of
Legends AVM’nin tasarimi1 daha ¢ok eglence ve gorsel cazibe unsurlarina
dayanirken, i¢ mekan organizasyonu tematik  dekorasyonlarla
zenginlestirilmig, genis  hacimler ve  sirkiillasyonu kolaylastiran
yonlendirmelerle biitiinlestirilmistir. Zorlu Center AVM ise ¢agdas tasarim
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ilkeleri dogrultusunda minimal, ferah ve yiiksek standartli ic mekan
diizenlemeleri sunmaktadir. Dogal 15181n etkin kullanimi, mekansal siireklilik
saglayan atrium kurgulari ve modern malzeme se¢imleri, kullaniciya iist
diizey bir aligveris deneyimi yasatmaktadir. Bu baglamda Land of Legends’in
eglence ve turizm odakli kimligi ile Zorlu Center’1n kentsel liiks tiiketim odakli
yaklasimu, iki merkezin i¢ mekan karakterlerini belirgin bicimde ayirmaktadir.
D1s mekan ozellikleri karsilastirildiginda ise Land of Legends, ziyaretgilerin
uzun slire vakit gecirmesine imkan veren acik alan kullanimina 6ncelik
tanimakta; etkinlik alanlari, su gdsterileri ve genis peyzajli yiiriiyls
giizergahlartyla bir “agik hava temali park” goriiniimiine kavugmaktadir.
Zorlu Center’m dis mekani ise Istanbul’un yogun kent dokusu igerisinde bir
nefes alma alani yaratmay1 hedefleyen kamusal meydan, teraslar ve sert zemin-
bitki dengesiyle 6n plana g¢ikmaktadir. Bu farklilik, Land of Legends’in
turistik cazibe merkezi olarak deneyimsel yoniinii, Zorlu Center’1n ise kentsel
yasamla biitiinlesen modern bir aligveris ve sosyallesme alanit kimligini
pekistirmektedir. Sonug olarak, her iki AVM de peyzaj, i¢ ve dis mekén
tasarimlariyla kendi baglamsal kosullarina ve hedef kullanici profillerine
uygun, fakat farkli yonelimleri temsil eden giicli Ornekler olarak
degerlendirilebilir. Bu baglamda, Land of Legends AVM ve Zorlu Center
AVM, kullanici deneyimi, mekansal kurgu ve peyzaj mimarlig1 agisindan bir
bakima iki zit kutbu temsil etmektedir. Land of Legends, gorsellik, eglence ve
tematik anlatilarla ziyaret¢isini gergeklikten koparip hayal giiciine davet eder.
Renkli i¢ mekanlari, dramatik aydinlatmalart ve su 6geleriyle ziyaretgilerine
adeta bir sahne tasarimi sunmaktadir. Ote yandan, Zorlu Center, kentsel
yasamin ortasinda dogaya agilan bir nefes penceresi gibidir. Siirdiirtilebilir
peyzaj yaklagimi, dogal malzeme secimi ve sade i¢ mekan kurgusuyla hem
zihinsel hem fiziksel konforu hedeflemektedir. Sonug¢ olarak, bu iki AVM,
tasarimin kullanici psikolojisi lizerindeki etkisini agikga ortaya koymaktadir.
Biri hayranlik uyandirarak ruhu harekete gecirirken, digeri huzur vererek
ziyaretgileriyle zihinsel bag kurmaktadir.
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OZET

Tarihsel siireg icerisinde estetik yargilar zaman zaman degisimlere
ugramisg, farkli yaklasimlar ve goriisler one ¢ikmigtir. Teknolojik gelismeler,
bireylerin degisen istek ve ihtiyaglari, donemin kosullar1 ve farklilagsan
yasam sekilleri ile degisiklik gosteren konfor standartlar1 bireylerin
mekansal, sanatsal ve giindelik yasama dair bakis agilarin1 degistirmistir. Bu
degisimler bireylerin farkli goriisler olusturarak bu goriisler neticesinde
iiretim yapmalari ile sonuglanmis ve bu durum tarih igerisinde yer eden
akimlara ve mimari eserlere doniismiiglerdir. Kimi zaman birbirinin zittt
olarak geligsen bu goriisler kimi zaman ise birbirlerinin gelismis halleri olarak
ortaya ¢ikmiglardir.

Sanayi devrimi ve sonrasinda degisen {iretim yaklagimlari ve yasam
bigimleri, mimari iiretimleri ve mekana dair goriisleri de etkilemistir. Hizli
iiretim, diisiik maliyet ve iiretimde makine kullanim1 bu dénemin en énemli
toplumsal gelisimidir. Yasanan bu devrim sonrasi artan niifus yogunluguna
bagl olarak hizli ve verimli mekén iiretimi bu mekanlarin estetik olarak
sorgulanmasina yol agmistir. Makine iiretimi yerine sanat ve zanaatin insan
ruhuna ve dogaya daha uygun oldugu, aynmi zamanda iiretim ve estetik
acisindan daha kiymetli oldugu goriisii Ingiltere’de “Arts and Crafts” akimi
ile vurgulanmistir. Bu akim mimarlik alanin1 da etkilemis, yapilan tasarimlar
ve insa edilen yapilarda da kendini goéstermistir. Hem akimin onciilerinin
yapiminda yer aldigi, hem de akimin somut 6rneklerinden biri haline gelen
“Kirmizi Ev” ise bu calismanin ana 0Ogesini olusturmaktadir. Yapilan
calismada “Kirmiz1 Ev” yapis1 konfor parametreleri bakimindan irdelenerek
yapinin mekansal nitelikleri incelenmistir.

Anahtar Kelimeler — Mimarlik mimari, arts and crafts, kirmizi ev, William Morris,

GIRIS

Kirmizi Ev Philip Webb tarafindan, Arts&Crafts akimimin Onciisii
olarak kabul edilen William Morris i¢in tasarlanmis, i¢ mekan tasarimi ise
William Morris’e ait olan bir konut yapisidir. Bu kapsamda yapinin fiziksel
ve kigisel konfor baglaminda degerlendirilmesi bu c¢alismanin amacin
olusturmaktadir.

Krali¢e Victoria doneminde (1837-1901) sanayi devrimi ve sonrasinda
Ingiltere’sinde {iiretim sekilleri, kullamlan hammadde ve kaynaklar ve
bunlarm kullanim sekilleri yeni bir iiretim anlayisi ve bu anlayis ile birlikte
degisen toplumsal istek ve ihtiyaglari da beraberinde getirmistir (Arslan,
2020). Bu dénem kralicenin de istegi lizerine “Victoria Ddnemi” olarak
bilinmektedir (Dixon & Muthesius, 1993). Sanayilesmenin getirdigi isgiicii
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ihtiyaclar1 ve is olanaklar1 ile birlikte artan gd¢ ve niifus yogunlugu
neticesinde ihtiya¢ duyulan yap1 sayis1 artmis, artan yapi ihtiyaci sebebiyle
ise yapilarin  Ozellikleri ve iiretim sekilleri degismistir. Uretimin
makinelesmesi; sanat, zanaat ve el is¢iligi kavramlarinin ikinci planda
kalmas1 gibi nedenler toplumun geneli i¢in erisilebilirligi ve ihtiyaclarin
daha kolay giderilmesini saglarken, el is¢iligi ile iiretimi Onemseyen,
yasanan degisim siireci oncesinde yapilan {liretimin ve insa edilen yapilarin
daha degerli oldugu fikrini benimseyen elestirmen, sanatci, ressam ve
mimarlarca elestirilmistir. Bu elestirel yaklasim donemin ©6nde gelen
elestirmen, diistiniir ve tasarimcilari tarafindan “Arts and Cratfs” denilen bir
yaklagimla diga vurulmustur. Gegmise yonelik begeni mimari alanda da
kendini gostermis, sanayi iiretimi yapilar disinda gotik iislubu temel alan
yapt Ornekleri ortaya ¢ikmaya baglamistir. Kralice Victoria Donemi’nde
ortaya ¢ikan bu mimari tasarim yaklasimi ise “Yiksek Viktoryen Gotik”
olarak adlandirilmaktadir (Arslan, 2020).

Arts and Crafts

Arts and Crafts hareketi, Victoria Dénemi Ingiltere’sinde bir grup
mimar, diisiiniir ve tasarimci tarafindan ortaya konmustur. William Morris,
C.R. Ashbee ve W.R. Lethaby gibi isimler, hareketin Onde gelen
temsilcilerindendir. Bu mimarlar, 19. yiizyilin sonlarinda yayginlagsan
endiistriyel Uretime karsi, manevi uyumu goézeten liretim bigimleri ve
calisma kosullar arayisina girmislerdir. Hareketin onciisii olan bu isimler,
makinelerin yarattig1 standartlasmaya karsi ¢ikarak el isciligine dayali
bireysel tretimi savunmusglardir (Arslan 2020). Arts and Crafts hareketi
mensuplari, emegin niteligi ve tasarimin iyilestirilmesi konusunda iddiali
diisiinceler tasiyarak bunu modernlikle iliskilendirmislerdir. Akimin
savunuculart; sanatlarin bir hiyerarsi i¢inde farkli degerler atfedilerek
siralanmasma karst ¢ikmiglardir ve Orta Cag’da bdyle bir hiyerarsinin
bulunmadigini ve kendi dénemlerinde de ressamlar, heykeltiraglar, mimarlar
ve dekoratif sanatgilar arasinda yeniden esitlik saglanmasi gerektigini 6ne
siirmislerdir (Crawford 1997).

Alpar (2006)’ya gore; Antik Cag’dan Ronesans’a kadar, sanat, zanaat,
bilim ve teknik arasinda bir ayrim gozetilmemis, giizellik ile yararlilik
birbirini tamamlayan 6zellikler olarak kabul edilmistir. Rénesans ile birlikte
ressam, heykeltiras ve mimarlar yeni bir politik ve kentsel diizen yaratan
hiimanist uygarlik anlayigini sanat eserlerine yansitmig, daha ¢ok diisiinsel
bir iilkiiye hizmet eden, amaci seyredilmek degil, kullanilmak olan eserler
meydana getirmeye baslamiglardir (Glirciim ve Kartal 2017). Sanatsal
fikirlerin birlesimi, insan yaraticiliginin tarih boyunca ayirt edici bir 6zelligi
olmustur. Mimarlik ve tasarim baglaminda, sanatsal duyarlilik ile ustaca
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zanaatkarligin biitiinlesmesi; yalnizca gorsel acidan etkileyici degil, aym
zamanda kiiltiirel olarak anlamli ve islevsel agidan verimli mekanlar yaratma
potansiyeline sahiptir (Rao ve Kumar 2023).

Kiwrmuzi Ev’in Mimari Ozellikleri

Philip Webb ve William Morris tarafindan 1859 yilinda tasarlanan
Kirmizi Ev (Red House) Arts and Crafts akimmin en onemli mimari
eserlerinden biri olarak goriilmektedir. Yapi cephesinde kirmizi tugla
kullanilmas1 evin ismini almasinda etkili olan dzelligidir. Philip Webb’in
mimari tasarimini, William Morris’in  ise i¢ mekan tasarimini
gerceklestirdigi ev, Arts and Crafts akimmin da felsefesine uygun bir
bicimde Gotik Mimarinin déneme gore giincel bir yorumlamas olarak kabul
edilmektedir.

Morris, Orta Cag’in zanaata dayali iiretimi ile malzeme ve sanatgiy1
tekrar yakinlagtirmay1 bir ¢ikis noktasi olarak gormiistiir. Bu ¢ikis sanat ve
zanaat iliskisi iizerine temellenir (Parten Altuncu 2019). Orta Cag Gotik
sanatina hayranlik duyan Ingiliz estetik kuramcisi ve tarih¢i John Ruskin’den
etkilenen William Morris, mutlulugun el emegiyle elde edilebilecegine ve
is¢i sinifinin yagama sevincine bu tiir bir emek yoluyla ulasabilecegine
inantyordu. Ona gore, insan ile madde arasina giren makine estetik degerleri
yok etmekteydi. Morris, yalnizca insan elinin maddeye anlam ve giizellik
katabilecegini, Orta Cag sanat¢ilarinin eserlerinden aldiklar1 haz sayesinde
Ozgiir ve mutlu olduklarin1 savunmaktaydi (Erdem, 2007). William Morris
ve Philip Webb, tarafindan olusturulan Kirmizi Ev sanat ve el sanatlar
hareketinin ikonik bir merkezi haline donlismiistiir (Parten Altuncu, 2019).

Sekil 1: Kirmizi Ev (Parten Altuncu, 2019)
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KIRMIZI EV’iIN KONFOR PARAMETRELERiI BAGLAMINDA
DEGERLENDIRILMESI

Bu bolimde Kirmizz1+ Ev  konfor kriterleri  baglaminda
degerlendirilecektir. Inceleme, konfor parametrelerinin  maddelenerek
aciklanmasiyla detaylandirilmaktadir. Bu baglamda irdelenecek konfor
parametreleri fiziksel konfor; (dogal aydinlatma, dogal havalandirma,
islevsellik), mekansal konfor (mahremiyet, yuva ya da samimiyet algisi,
aidiyet hissi) seklinde detaylandirilmaktadir.

Fiziksel Konfor

Fiziksel konfor parametreleri bireylerin bulunduklart mekénda
gergeklestirecekleri eylemler i¢in optimum kosulun saglanmasi ile iligkilidir.
Bu optimum kosullar ise mekanin i¢ ortam kalitesini etkilemektedir. Fiziksel
konfor parametreleri; 1s1l konfor, hava kalitesi, aydinlatma ve gorsel konfor
ve akustik konfor olarak maddelere ayrilabilir (Bulut Karaca, 2022).

Isul konfor

Isil  konfor mekanin sicaklik degerlerinin  bu mekanda
gerceklestirilecek  eylemler igin  uygun aralikta olmasi seklinde
tanimlanabilir. Bireylerin gergeklestirecekleri eylemlerin farkliliklarina baglh
olarak mekan sicaklig1 da degisiklik gdstermektedir. Ornegin yasama mekani
ile dinlenme mekani farkli fiziksel aktiviteler barindirdigindan farkli 1s1
degerlerinde olmalari bu aktiviteler i¢in uygun kosullar olusturabilmektedir.

Hava kalitesi

Mekanda bireylerin ferah ve huzurlu hissetmesi mekanin hava kalitesi
ile dogru orantilidir. Bir mekan iyi havalandiriliyorsa, igerisinde barindirdigi
toz ve partikiil miktar1 ne kadar diisiikk seviyedeyse birey hem fiziksel hem
psikolojik olarak kendisini daha huzurlu, zinde ve saglikli hissedebilir. Bu
baglamda mekanm hava kalitesi barindirdigi cephe acikliklarinin sayisi,
boyutlar1 ve konumlari, bu agikliklarin bulundugu cepheler ve yapinin
konumlanisi mekanin hava kalitesini etkileyen 6nemli unsurlardandir. Bir
mekan yeterli acikliklara sahip degilse ve hava sirkiilasyonu
gerceklestirilemiyorsa hava kalitesi zamanla diigebilmekte ve bu durum
bireyin mekéan igerisinde rahatsiz hissetmesine neden olabilmektedir.
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Aydinlatma ve gorsel konfor

Aydinlatma  bireylerin gérme ve algilama fonksiyonlarinin
gergeklestirilmesi i¢in 6nemli bir parametredir. Mekan igerisinde kurgulanan
eyleme baglh olarak aydinlatmanin sekli, siddeti ve buna bagh degerleri
kurgulanarak bireyin gorsel konforunu saglamak mekan konforu agisindan
biiyiik 5nem tasimaktadir. Ornegin bir calisma ve yasama mekani igerisinde
kullanilan aydinlatma ogelerinde 151k siddeti ve rengi ile dinlenme
mekaninda kullanilan aydinlatma 6gelerinden farklilik gostermektedir.

Aydinlatma ve gorsel konforun saglanmasi igin dogal aydinlatma ise
en onemli unsurlardan biridir. Dogal aydinlatmadan faydalanilacak cephe
acikliklar1 ve bu acikliklarin bulundugu hakim cepheler giiniin farkl
saatlerinde mekanda farkli aydinlatma miktarn ve 1sik siddeti
olusturdugundan dogal aydinlatma mekanin giiniin zaman dilimlerinde farkli
ozellikler barindirmasini saglayabilir.

Fiziksel konfor temel olarak mekanin sundugu fiziksel olanaklar ve
islevsellik {izerinden degerlendirilebilir. Bu baglamda bakildiginda Kirmizi
Ev’in oncelikle dogal havalandirma ve aydinlatma &zellikleri incelenmistir.
Mekanda kurgulanan biiyiik pencereler araciligiyla kazandirilan genis
acikliklar  sayesinde dogal havalandirmadan etkin  bir  gsekilde
yararlandigindan s6z edilebilir. Pencereler, sadece odalarda ve yasam
alanlarinda degil, geg¢is mekanlarinda da dikkate deger bigimde
kullanilmigtir. Havalandirmanin  karsilikli  agikliklarla  etkinlestirilmesi
fiziksel konfor baglaminda etkiyi artirabilecek bir durumdur. Boyle bir
uygulama ¢ok belirgin bir sekilde gdzlenmemektedir.

Akustik konfor

Bireylerin giin igerisinde maruz kaldiklar1 ses seviyesi ve siddeti
degisiklik gostermektedir. Siddetli ve uzun siireli sese maruz kalmak
bireylerin isitme sagligini olumsuz etkileyebilmekte, bu fiziksel durum
zaman igerisinde bireylerde psikolojik etkiler birakabilmektedir. Mekanlarin
icinde kurgulanan eylemlere uygun olarak akustik &zellikleri de
diisiiniilmelidir. Ornegin calisma mekanlarinda ses seviyesinin daha diisiik
olmas1 beklenirken yasama mekanlarinda ses seviyesi daha yliksektir.
Akustik konfor sadece yapi malzemeleri ile degil mekén icerisinde
tasarlanan tefrisler, tekstil 6geleri ve kaplama elemanlari ile de desteklenerek
mekani kurgusuna uygun bir seviyeye getirilebilmektedir.
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Sekil 2: Kirmizi Ev’in zemin kat ve birinci kat planlarinda bazi pencere yerlesim
ornekleri (URL 1)

Dogal aydinlatma agisindan bakildigi zaman Philiph Webb’in de
belirttigi tizere konutta kullanilan pencereler herhangi bir gorsel hiyerarsi ya
da tekrar amaciyla degil tamamen islevsel olarak kullanilmistir. Birincil
amag dogal 15181 iceri almak olmustur. Yapinin 6n ve arka cephelerine ait
goriiniisleri bu goriisii desteklemektedir (Sekil 3).

ON GORUNUS ARKA GORUNUS

Sekil 3: Kirmizi Ev’in 6n ve arka cephelerine ait goriiniis ¢izimleri (URL 1)

Ayrica, birgok mekanda farkli cephelerde genis pencere agikliklar
bulunmaktadir. Ayni mekanlarda bulunan, farkli boyut ve dzelliklere sahip
cephe agikliklart da 15181n igeri alinmasi agisindan fayda saglamaktadir.

Islevsel agidan incelendiginde; zemin katta mutfak, mutfaga bagh
birimler, depolama ¢o6ziimleri, avlular ve yemek odasinin yakin
konumlanmas1 mekéan organizasyonun islevsel bir dizilimde kurgulandigim
gostermektedir  (Sekil 4). Ayrica oturma odalari da yan yana
konumlandirilmigtir. Birinci katta ise uyuma odalarinin, kisisel hobi ve
calisma  alanlarmin  yerlestirilmesi  mekanlarin  iglevsel  etkisini
giiclendirmektedir. Mekan kurgusu yapilitken kamusal ve 6zel alanlarin

33



ayrimi ise islevsel bir organizasyonun yani sira mahremiyet ve mekan birligi
i¢in de 6nemlidir.

I YEMEX ODASI

ZEMIN KAT PLANI

Sekil 4: Kirmiz1 Ev’in zemin kat planinda mekan iliskileri

Sekil 5: Cizim odasindan farkli pencer tiplerini gosteren gorseller (URL 2)
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Sekil 6: Gegis mekanlarinda aydinlatma ve havalandirma saglayan pencerelerin
goriinimi (URL 3)

Mekansal konfor

Mekansal konfor kavrami, duyusal olarak mekanlarin kisisel alanlara
dair yaratti$1 ayrim; yani mahremiyet duygusu, kisisellestirilmis obje ve
tasarim secimleriyle yuva hissi yaratmast ve dolayisiyla aidiyeti
giiclendirmesi acilarindan degerlendirilmistir. Bununla birlikte samimiyet
duygusu ve “Kirmizi Ev” 6zelinde baz1 mekanlarda tasarimda azlik etkisinin
goriilmesi ve bunun 6zellikle tanimli mekéanlarda kullanilmasi islevsel etki
diistiniilerek kurgulandig hissini yaratmaktadir.

Mahremiyet duygusu

Kat planlar1 incelendiginde 6zellikle hem yasayanlar hem de ¢alisanlar
icin yatak odalarimin ayrildigi goriilmektedir. Bununla birlikte hobi ve
caligma alanlar1 da meké&na ve kullanima goére ayrilmigtir. Mahremiyetin
fiziksel olarak saglandig1 goriilmektedir.

Samimiyet ve aidiyet duygusu

Samimiyet ve aidiyet duygusunun, bagka bir deyisle yuva hissinin
Kirmizi Ev’de mekan igin 0zel olarak tasarlanmig mobilya ve tekstil
iiriinleriyle giiclendirildigi diisiiniilmektedir. William Morris, kendisi ve esi
icin tasarladigi i¢c mekanlar ve frlinler ile Ozgiin, biricik mekanlar
yaratmistir.

Sekil 7: Kirmizi Ev’in oturma smdan bir goriintii (URL 4)
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Sekil 8: Kirmizi Ev igin iiretilen baz1 mobilyalar (URL 5)

Tasarimda azlik etkisi goriillen mekanlardan bazilarma dair gorseller
gostermektedir ki; bu tip mekanlarda 6zel duvar kagitlar1 ve mobilyalar
kullanilmakta, fakat mekanda oldukca dingin ve sade bir tasarim konsepti
tercih edilmistir.

SONUC

Kirmiz1 Ev Arts&Crafts akiminin 6nemli bir temsilcisi olan ikonik bir
yapidir. Konut yapisi oldukga gii¢lii bir mimari ¢izgide tasarlanmis, akimin
temsiliyetini {ist noktada ortaya koyan bir yapi1 olmasi sebebiyle konfor
baglaminda degerlendirmesi zorlu bir siire¢ gerektirmektedir. Gerek mimari
gerek i¢ mekan tasarimi baglaminda gozetilen parametreler 6zgiinliik ve
sanatin gilicliniin kutsanmas1 ekseninde oldugu i¢in fiziksel ve mekansal
konfor baglaminda evin kendine 6zgii dokusu, genis agikliklar1 ve duyusal
algis1  acgisindan  fiziksel ~ konfordan ziyade, algisal baglamda
degerlendirilmesi miimkiin olmustur. Bu kapsamda Kirmizi Ev’in temel
olarak konfor beklentisini gozeten bir konut yapisi oldugu sdylenebilir.
Sahiplerinin hayata bakiginin net bir ¢izgisini ortaya koyan yapi, 6zgiin ve
dinamik mimarisi ve dogayi icine alan tasarim yaklasimiyla konforlu ve
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yapildigi doneme gore cagdas bir yapit olarak tarihsel siirecteki yerini
almistir.
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OZET

Islam Sanat ve Mimarisinin vazgegilmez mimari 6gelerinden birini minareler
olusturmaktadir. Minareler islevsel Ozelliklerinin yaninda sembolik
anlamlarda tagimakta, yapildigi bolgenin ve yorenin gelenegi ve iislubu
hakkinda izler tasimaktadir. Bu kapsamda Islam’1n yayildig1 genis cografyada
bircok minare islubuyla karsilasilmakta, hangi minare formunun koéken
olarak kaynaklik sagladigi tartisilmaktadir. Maveraiinnehir bdlgesindeki
erken donem minareleri de bu tartismaya katki saglamakta Osmanli donemi
camilerinde aligkin oldugumuz kalem minare geleneginin erken 6rneklerini
temsil etmektedir. Bu c¢alismada 15. Yiizyila kadar Maveraiinnehir
bolgesindeki minarelerin mimari Uslup, siisleme oOzellikleri incelenmistir.
Maveraiinnehir bolgesinde insa edilen minarelerin ¢cogunlugunun gdvdeleri
silindirik olup, yapt malzemesi olarak yoredeki mimari yapilarda c¢okga
kullanilan tugla tercih edilmistir. Bu minarelerin serefe altinda ve gévdesinde
bulunan siislemelerinde de geometrik bezemeler yogunlukla kullanilmistir.
Bolgedeki bazi minarelerin uzunluklart 40 metreye varan uzunluklara
ulagsmakta, donemin kent siliieti diisiiniildiigiinde islevsel 6zelliginden ziyade
sembolik anlamlarin 6ne ¢iktig1 diisliniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Minare, Maveraiinnehir, Siisleme, Geometrik Bezeme, Islam
Mimarisi

GIRIS

Minare kelime anlami ile “Isik veya ates sagana/ goriilen yer” manalarinda
olup (Giindiiz 2005), kelime kokii olarak Arapgada “Nur” kelimesinden
tiiremis Mendar® veya Mendre dir’. Bu kelimeler “fener kulesi, gemilere yol
gosteren, camide miiezzinin ezan okumasina mahsus yiiksek yer veya kule”
anlamindadir. Kamus-i Tiirki’de Tiirkge karsiligi ise “zebanzedi” olarak
gecmektedir (Semseddin Sami vd. 2012). Zebanzend veya Zebanzet ise
sozliikte Farsga sifat veya isim olarak kullanilmakta olup, kullanilmis yaygin
s0z, darb-1 mesel (atasozii) gibi anlamlara gelmektedir (Ayverdi 2010).

Hz. Peygamber Donemi’nde ezan, Bilal-i Habesi’nin yuvarlak “iistiivane”
denen yerin iizerinde okunmakta olup, minarenin ilk niivesinin bu oldugu
diistiniilmektedir(Glindiiz 2005). Camiye ilk minareyi Emevi Déneminde I.
Muaviye’'nin Misir valisi Mesleme b. Muhalled eklemistir. Muhalled

2 {sim-i Miizzekker

3 {sm-i Miiennes
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minareyi Kahire (Fustat) Amr b. As Camisine (h.53/m.673) koymustur. Amr
b. As Camisi tarihsel siire¢ igerisinde bir ¢ok onarim gecirmis ve orijinal
minare formlar1 glinlimiize ulagmistir (Eyice 1991).

Minarenin mensei hakkinda farkli noktalara isaret edilmektedir. Ilki Orta
Asya ve Iran’da bulunan ates kulelerine, digeri Suriye’deki gozetleme ve ¢an
kulelerine veya Akdeniz iilkelerindeki deniz fenerlerine ya da Hint zafer
abidelerine istinat edilmektedir. Minarenin yap: malzemesi olarak Ispanya ve
Misir’da tas, Suriye ve Anadolu’da tas ve tugla, Iran, Irak, Afganistan’da
tugla, Hindistan’da ise tas ve tugla kullanilmigtir (Giindiiz 2005).

Islam Sanat ve Mimarisinde minarenin en belirgin mimari eleman olarak
gorildiigli yapt Samerra Ulu Cami’sinin Malviye adi ile anilan minaresidir.
Cami ile 848-852 tarihleri arasinda Halife Miitevekkil zamaninda yapilmis
olan yapinin minaresi 30x30 metre bir taban alana 3 metre yiikseklige sahip
bir kaideye oturmaktadir. Spiral merdivenlerin genisligi 2,3 metre olup, en
tepe noktasinda 8 sivri kemerli bitis noktasi bulunmaktadir (Yetkin 1984)
(Sekil 1).

Sekil 1:Samerra Ulu Cami Minaresi (Yetkin 1984)

Fakat giiniimiizde benimsemis oldugumuz “Kalem Minare” gelenegi daha ¢ok
Karahanli, Gazneli, Biiyiik Selguklu gibi Tiirk Devletleri doneminde gesitli
formlarda insa edilen minare Ornekleri ile belirlenmistir. Orta Asya’da
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6zellikle Maveraiinnehir bolgesi ile ¢evresinde inga olunmusg minare rnekleri
Islam Sanat ve Mimarisinde énemli bir yer tutmaktadir.

Maveraiinnehir Islam kaynaklarinda Ceyhun nehri (Amuderya/Oxus) goz
Oniline alinarak ‘“nehrin Gte tarafindan bulunan bdlge” olarak anilmaktadir.
Maveraiinnehir’in kapsamis oldugu sehir ve bolgeler Buhara, Semerkand,
Sogud topraklari, Usrusana, Sas, Fergana, Kes, Nesef, Saganiyan, Huttal,
Tirmiz, Guvaziyan, Ahsikes, Harzim, Farab, Isbicab, Talas, Ilak ve
Hucend tir(Ozgiindeli 2005).

Bu bolgeler arasinda Sermerkand ve Buhara hem Islam Sanat ve Mimarisi
hem de Islam ilim ve Ilahiyat konusunda 6nem arz etmektedir. Semerkand’in
kurulusu M.O. 530°lara , Sehrin Emevi Devleti tarafindan fethedilmesi 680’e,
dayanmaktadir. Halkinin gogunun Islam’i kabul etmesi Halife Omer b.
Abdulaziz’in teblig heyetleri ile gerceklesmistir. Sirasiyla Samaniler,
Karahanli, Biiyiikk Selguklu ve Timur devletlerine ev sahipligi yapan
Semerkand’da bircok mimari eser gilinlimiize ulasmistir. Buhara’da
Semerkand’a benzer tarihi hadiseler konu olmus, ayni devletlere ev sahipligi
yapmistir (Ramazoglu 2005).

Maveraiinnehir’deki Minareler

Maveraiinnehir boélgesinde giiniimiize ulasan minarelerin ¢ogunlugu 12.
ylizyila aittir. Bu yiizyildan 6nce 10. ve 11. yiizyila ait bolge 6rneklerine de
kisa bir deginmek gerekmektedir. Kerpi¢ ve tugla kullanilarak yapilan
minarelerin en erken Ornekleri Samaniler doneminden kalmaktadir. Besane
Cami minaresi (Sekil 2), Cilbur¢ Cami minaresi, Kisman Cami minaresi,
Genugrid minaresi, Peykend minaresi ve Madav minaresi 9. ve 10. yiizyilada
kerpig olarak inga edilmis silindirik gévdeli minare 6rnekleridir.

Sekil 2:Besane Cami Minaresi

11. yiizyildan kalma silindirik govdeli sirli tuglali minare 6rnekleri ise, daha
¢ok Iran sinirlar igerisinde bulunmaktadir. En erken tarihli 6rnegi 1028’de
Sang Bast/Iran’da bulunan Aslan Cazip Tiirbesinin minaresidir. Minarenin
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uzunlugu 22 metre olup, serefe ve kiilah kismi tahrip olmustur. Serefe altinda
mukarnas gecisler olup, silindirik govdesindeki tugla dizilimi sade
formlardadir (Sekil 3) (Aslanapa 1972).

Sekil 3:Aslan Cazip Tiirbe ve Minaresi (Archnet 2020a)

11. ylizyila silindirik govdeli tuga minare Ornekleri ise, Damgan Camii
Minaresi (1058),Save Mescid-i Minaresi (1061), Zevvare Pemenar(1068),
Kesan Cami Minaresi( 1073), Isfahan Mescid-i Cuma Camisi Minaresi (1072-
92), Kirman Minaresi(1085), Bersiyan Cuma Camii Minaresi
(1098),Giilpayegan Camii Minarsi (1105)’dir(Cesmeli 2007) (Sekil 4, 5).
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Sekil 4:Damgan Minaresi,Save Minaresi, Zevvare Pamenar (Archnet 2020k, 2020h,
2020d)

Sekil 5:Isfahan Cami Minaresi,Giilpayegan Minaresi (Archnet 2020i, 2020j)

Maveraiinnehir bolgesinde 11. ylizyila ait Balasagun’daki Burana minaresi
bulunmaktadir. Yap1 Karahanli Donemi’nde ait olup, sekizgen kaide iizerinde
silindirik bir govdeye sahiptir. Minare daire c¢ap1 asagidan yukariya
daralmakta olup, c¢ap uzunlugu 9,3 metre’den 6 metre civarina kadar
diismektedir. Serefe kismi giliniimiize ulasmamis, ortalama yiiksekligi 45
metre olarak belirtilmektedir. Minarenin sekizgen kaidesinin her bir yliziinde
sivri kemerli nis bulunmaktadir. Bu niglerin i¢inde zencirek, dortgen, svastika,
meander gibi geometrik motifler yer almaktadir (Cesmeli 2007) (Sekil 6).
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Sekil 6:Burana Minaresi (avys 2020)

11. yiizy1la ait bir diger minare ise Ozkend minaresidir. Karahanli dénemine
ait olan minare, sekizgen bir kaide iizerinde olup, 18,76 metre yiikseklige
sahiptir. Minare govdesinde 12 siisleme kusagi bulunmaktadir. Galerili serefe
bolimi sonradan yapilmigtir(Cesmeli 2007). Sekizgen kaidenin her bir
yliziinde dikdortgen nisler bulunmaktadir. Minare {izerindeki motifler
asagidan yukariya dogru, meander/svastika/meander/motif
yikilmig/meander/iiggen/diigiimlii geometrik
desen/iiggen/enterlacs/tugla/meander/tugla seklinde kademelenmistir (Sekil
7).

Sekil 7:0zkent Minaresi (Archnet 20201)
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Tirmiz kentinde 12. yiizyila ait olan Car Kurgan minaresi 1108-09 tarihinde
Ali bin Muhammed el Serahasi tarafindan yapilmistir. Sekizgen kaideye
oturan minarenin 21,6 metredir. Silindirik minarede 16 adet yarim daire
formlu siitunceler bulunmaktadir. Yukartya dogru daralan minare govdesi
5,40 metre ¢aptan baglayip, 4,10 metreye kadar diismektedir(Cesmeli 2007).
Eski gorsellerden elde ettigimiz bilgilere gore oransal olarak 30 metre
civarinda oldugu tahmin edilmektedir. Silindirik kiifi siislemeli yaz1 kusagi
minare govdesini iki boliime ayirmaktadir. Sekizgen kaide iizerinde dar acikli
sivri kemerli nigler bulunup, ¢evre yiizeyleri diigiimlii geometrik motifler ile
stislenmistir. Bu kaide iizerinde sekiz adet kitabe bulunup, siislii kufi yazi ile
bezenmistir(Sekil 8).
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Sekil 8:Car Kurgan Minaresi (Archnet 2020c)

Buhara’da 12. yiizyila ait Aslan Han Donemi’nde insa edilmis Kalan Minare,
45,6 metre gibi 6nemli bir yiikseklige sahiptir. Kalan minare yeri hakkinda
Nersahi’nin eserinde 8. yiizyila ait kale ile sehir arasindaki caminin olup,
tarihi donemler i¢inde caminin yeri ve minare degistirilip, Aslan Han
Donemi’ndeki son halini almigtir. Minarenin camisi Mogollar Dénemi’nde
yikilmis olup giinliimiize ulagmamistir. Minarenin silindirik gévdesi yukari
dogru daralmakta olup, 9 metrelik dairesel ¢aptan, 6 metrelik dairesel ¢apa
kadar azalmaktadir. Minare govdesinde 15 farkli siisleme kusagi bulunmakta,
serefe boliimiiniin ise, 16 sivri kemerli agiklig1 vardir(Cesmeli 2007). Serefe
kisminin alt1 ve iistiinde mukarnas gecis bulunmakta olup, alt boliim 3 tabaka,
iist boliim 6 tabakali olacak sekilde yapilmistir. Minarenin gdévdesindeki
yogunlukla bulunan tugla siislemeler ve mukarnas parcalarin 6l¢iisii sekizgen
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birim hiicreler temel alinarak tasarlanmistir. Serefe altindaki sirli tuglal
stisleme kugagi bilinen erken 6rneklerdendir (Ramazoglu 2005) (Sekil 9).

A
1 ', lalg’l’l.l'g’ ii -
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Sekil 9:Kalan Minare (Archnet 2020f)

Buhara’daki bir diger 6nemli minare ise, Vabkend’de bulunmaktadir.
Karahanli Déneminde 1197-98 tarihileri arasinda yapilmistir. Minarenin
yiiksekligi 40 metre civarinda olup, daralan minare goévdesinin ¢ap1 6
metreden 2 metreye kadar inmektedir. Serefesi Kalan minaredeki tisluba bezer
sekilde 16 acikli bir galeri seklindedir(Sekil 10).

Sekil 10:Vabkend Minaresi (Archnet 2020¢)

Semerkand’ta yer alan Sah Zinde Kiilliyesi i¢indeki Kussem bin Abbas (Sah
Zinde) tiirbesindeki minare 11. yiizyila aittir. Minarenin giliniimiizdeki
ylksekligi 12 metre, silindirik gévde ¢ap1 1,7 metredir. Minarenin kiilah
bolimi kubbe ile sonlanmaktadir (Cesmeli 2007) (Sekil 11).
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Sah Zinde Minaresi’nin
goriiniigii, kesiti ve plan.
(N. Nemtseva - Y. Svab)

Sekil 11:Sah Zinde Minaresi (Cesmeli 2007)

Semerkand’da 14. yiizyilin sonunda insa edilmis Bibi Hanim Medresesi’nde
tamami sirli tugla ile 6riilmiis minareleri bulunmaktadir. Timur’un Hindistan
zaferi sonrasi insa edilmis olan yapi kompleksi 109x67 metrelik bir alan
kaplamaktadir. Ta¢ kapilarin iki yaninda tahkimat kulesi olan minareler
abidevi bir gorsellik sunmaktadir(Beksac¢ 2005a)(Sekil 12).
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Sekil 12:Bibi Hanim Medresesi ve Minaresi (Archnet 2020g)

Registan Meydani’nin da yer alan Ulug Bey Medresesi ve minareleri 15.
ylizyilda insa edilmiglerdir. Yap1 56x81 metre ebatlarinda dort eyvanh
medrese planina sahiptir (Beksag 2005b). Minareler pistak veya tackapisi ile
ayn1 seviyede iki yaninda yer almaktadir. Minarelerin stleri sirli tugla ile
bezenmis olup, serefe boliimiine gecis mukarnas bezeme ile yapilmis, serefe
sonrasi yikilmistir.

Sekil 13:Ulug Bey Medrese ve Minareleri (Archnet 2020b)
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Sekil 14:1924-25 tarihli Ulug Bey Medrese ve Minareleri (Archnet 2020b)

Registan Meydani’ndaki bir diger 6nemli eser Sirdar Medresesidir. 1456
yilinda inga edilmis yapinin ta¢ kapinin iki yaninda minaresi bulunmaktadir.
Yap1 Ozbek hanlar déneminde insa edilmis olmasina karst Timur Donemi
Mimarisini devam ettirmistir. Medresenin tagkapi ve minare kuruluslar: Ulug
Bey Medresesi ile benzerlik tasimaktadir. Minarelerin serefe baslangiclari
tackapimin bitis seviyesi ile ayni olup, silindirik govdeli ve sirh tugla ile
bezenmistir(Coruhlu 2005).

15. ylizyila kadar Orta Asya’daki Minareler (Cesmeli 2007),(Beksag 2005b)

Samani Donemi

Yapinin Adi Yih Konumu

Besane Cami | 9.-10.yy Kurtlu Tepe/Tiirkmenistan
Minaresi

Cilburg Cami | 10.yy Tiirkmenistan

Minaresi

Kigman Tepe | 9-10.yy Kusmeyhan/Tiirkmenistan
Minaresi
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Genugrid Minaresi 9-10.yy Genugrid/Tiirkmenistan
Peykend Minaresi 10.yy Ozbekistan
Madav Minaresi Ahur/Tirkmenistan
Biiyiik Selcuklu Dénemi

Damgan Cami | 1058 Damgan/iran
Minaresi

Save Cami Minaresi | 1061 Save/Iran

Pa minar 1068 Zevvare/iran
Kasan Cami Minaresi | 1073 Kasan/iran
Kirman Cami | 1085 Kirman/iran
Minaresi

Barsiyan Cami | 1097 Bersiyan/iran
Minaresi

Giilpayegan ~ Cami | 1105 Giilpayegan/iran
Minaresi

Cihil Duhteran | 1105 Aberkuh/iran
Minaresi

Bistam Minaresi 1120 Bistam/Iran

Ali Mescidi Minaresi | 1118-1157 Isfahan/iran
Gazneli Donemi

Meshed-i  Mirsiyan | 1004-5 Tiirkmenistan
Minaresi

Sengbest Minaresi 997-1028 Afganistan

Sultan Mesud III. | 1098-1115 Gazne/Afganistan
Minaresi
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Behram Sah Minaresi | 1117-1153 Gazne/Afganistan
Jam Minaresi 12.yy sonu Gazne/Afganistan
Devletabad Minaresi | 1108-1109 Belh/Afgansitan
Kutup Minar 1119 Delhi/Hindistan
Karahanh Donemi

Burana Minaresi 11.yy ilk ceyregi Balasagun/Kirgizistan
Ozkend Minaresi 1l.yy Ozkend/Kirgizistan
Car Siitun Minaresi 1l.yy Tirmiz/Ozbekistan
Kalan Minar 1068-1080 Buhara/Ozbekistan
Vabkend Minaresi 1197-98 Buhara/Ozbekistan
Sah  Zinde Tiirbe | 11.yy Semerkant/Ozbekistan
Minaresi

Timur Donemi

Bibi Hanim Mescidi | 1399-1404 Semerkant/Ozbekistan
Minaresi

Ulug Bey Medrese | 1417 Semerkant/Ozbekistan
Minaresi

Sirdar Medrese | 1456 Semerkant/Ozbekistan
Minaresi

Islam’1n yayildig1 cografyalarda minarelerde belirli formlar1 6ne ¢ikmaktadir.
Kare ve silindirik govdeli olarak kategorize edebilecegimiz minareler, farkli
tarihsel arka plana gore sekillenmistir. Suriye, Kuzey Afrika ve Endiiliis
bolgelerinde kare gdvdeli, Orta Asya ve Anadolu cografyasinda silindirik

SONUC

gbovdeli minareler yaygin olarak kullanilmistir (Sekil 15).
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Sekil 15:Farkli Cografyalardaki Minare Ornekleri (Hindistan, Iran, Kuzey Afrika,
Anadolu) (Arseven 1973)

Tiirk Islam Devletlerinin yaygin oldugu bélgelerde benimsenen silindirik
govdeli minarelerin farkli malzemeler ile inga edildigi de goriilmektedir. iran
ve Orta Asya bolgelerinde tugla, Anadolu cografyasinda tugla-tas/sadece
kesme tastan minareler yaygin olarak yapilmistir.

Islam Sanat ve Mimarisinde minarelerin bir yap1 elemani olmasi yayinda giig
ve sembolik anlamlar1 da biinyesinde barmdirmaktadir. Maveraiinnehir
bolgesinde 40 metreleri bulan minare uzunluklar1 yap1 ingasinda oncii bir
noktayi, tizerindeki sanath tugla dizilim ve islemelerde teyzinatta da ileri bir
noktay1 gostermektedir.

Bu bolgedeki minare gdvdelerinde bulunan tugla dizilimleri ile elde edilen
geometrik bezemler genellikle 8’in katlar1 seklinde tasarlanmaktadir. Buhara
ve Semerkant’taki minarelerin serefe agikliklarinin genellikle 16 olmasi ve
serefe alti ve listlinde yer alan mukarnas Oriintiileri bu prensibe gore ele
almmustir.

Daire bir gévden 8 ve 16 gibi katli bezeme motiflerinin kullanimlar1 manevi
anlamlarimin da olabilecegini diigiindlirmektedir. Daire insanlik tarihi
boyunca pek ¢ok anlamda kullanilmig, sonsuzluk, evren, kutsal, yiiksek
benlik, sonsuzlugu kusatan mekan gibi imgeler yiiklenmistir.

Kainatin temsili olan otag oldugu Tiirk kiiltiirinde benimsenmis olup, hakan
tarafindan sehir dort yone boliinmiistiir. 4,8 ve 16 katlar seklinde sembolik
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ifadeler kainat ve evren olarak anlamlandirilmaktadir. Sekiz ayrica islam
aleminde cennet ile iliskilendirilmistir(Kiligoglu 2017). Sayilar ilmi (Ilmii’l
Aded) hakkinda bilinen ilk eserlerden 6nemli bir yer tutan 10.yiizyilda
yazilmis olan Thvan-1 Safa risaleleridir. Sekiz bu risalelerde kiibik bir 6zellikte
oldugu bahsedilmektedir. Kiipiin bir mekan olmasi ise su sekilde
aciklanmaktadir; bir ¢izgi iki noktadan olusur, iki ¢izgi bir diizlem, iki
diizlemde bir derinligi ve genisligi olan bir parca olusturmaktadir. Bu sebeple
en kiigiik varlik sekizden olusmaktadir denmektedir (Cetinkaya 2015).
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OZET

Biyomimetik tasarim yaklasimi, dogadaki organizmalar, siirecler ve
ekosistemlerin islevsel ve yapisal prensiplerini model alarak insan yapimi
sistemlere uyarlamayi amagclayan disiplinler arast bir yontemdir. Bu
yaklagim, yalnizca estetik bir ilham kaynagi olmanin Gtesine gecerek, enerji
verimliligi, malzeme optimizasyonu, dongiisel siirecler ve adaptif davraniglar
gibi siirdiiriilebilir tasarim ilkelerini pratige tasir. Organizma diizeyinde
bicimsel, davranig diizeyinde islevsel ve ekosistem diizeyinde sistemsel
stratejiler gelistirmek, tasarimciya ¢ok boyutlu ve karmasik problemleri
¢6zme kapasitesi kazandirir. Ozellikle ekosistem diizeyinde, dogadaki bilgi
aligverisi, geri bildirim mekanizmalar1 ve enerji-madde dongiileri, yapay
ckosistemlerde adaptif ve entegre ¢oziimler i¢in model olusturabilir. Dijital
tasarim araglart ve yapay zeka teknolojileri, biyomimetik siireclerde
dogadaki karmasik iligkilerin simiilasyonunu miimkiin kilarak tasarimin
Ongoriilebilir ve performans odakli olmasini saglar. Biyomimetik yaklagimin
egitim ve arastirma boyutu, tasarim stiidyolarinda doga temelli problem
¢cozme ve soyutlama yeteneklerini gelistirmeyi hedefler. Ekosistem
diizeyinde biyomimetik tasarim, sadece bir yontem degil, siirdiiriilebilirlik,
adaptasyon ve is birligine dayali paradigmatik bir diisiince bigimi olarak
mimarlik ve i¢ mimarhk alanlarinda gelecegin c¢evrelerine rehberlik
etmektedir. Bu yaklasim, doga ile insan yapimi ¢evreler arasinda simbiyotik
bir iligki kurarak, tasarimi tiilketimden tiretkenlige, rekabetten is birligine
tagiyan yeni bir paradigmanin onciisii olma potansiyeline sahiptir.

Anahtar Kelimeler — Biyomimetik, Ekosistem, Tasarim, I¢ Mimarlik, Mimarlik

1. GIRIS

Dogadan ilham alarak tasarlamak, insanlifin en eski yaratici
eylemlerinden biridir. ilk barnaklardan giiniimiiziin ileri miihendislik
yapilarina kadar doganin bi¢imsel, yapisal ve islevsel diizeni mimarlik ve
tasarim disiplinleri icin tiikenmeyen bir esin kaynagi olmustur. Bu ilham,
yalmzca estetik degil, aynm zamanda islevsel ¢oziimler liretme yoniinde de
bir rehber gorevi istlenmistir (Benyus, 1997). Doganin milyonlarca yillik
evrim siireci boyunca gelistirdigi stratejiler, enerji verimliligi, dayaniklilik,
uyum ve siirdiiriilebilirlik acgisindan insan yapimi sistemlere kiyasla
olaganiistii diizeyde optimize edilmistir. Bu nedenle doganin ¢6ziim
mekanizmalarini anlamak ve bu ilkeleri tasarim siireglerine uyarlamak,
cagdas mimarligin 6nemli bir aragtirma alan1 haline gelmistir.

Bu baglamda biyomimetik tasarim yaklasimi, dogadaki sistem, siire¢
ve organizmalarin ilkelerini model alarak yeni teknolojiler, malzemeler ve
yapisal ¢oOziimler gelistirmeyi amaglayan disiplinlerarasi bir yontemdir
(Vincent et al., 2006). “Biyomimetik” terimi, Yunanca “bios” (yasam) ve
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“mimesis” (taklit) sozciiklerinden tliremistir. Kavram, yalnizca doganin
bicimsel 6zelliklerini degil, ayn1 zamanda islevsel ve sistemik diizenini de
taklit etmeyi igerir. Bu nedenle biyomimetik yaklagim, giiniimiiziin en
karmagik ¢evresel ve teknolojik problemlerine siirdiiriilebilir ¢oziimler
iiretebilecek bir potansiyel tasimaktadir (Bar-Cohen, 2006).

Yirminci ylizyilin sonlarinda Janine Benyus’un Biomimicry:
Innovation Inspired by Nature (1997) adli eseriyle genis kitlelerce taninan
bu yaklasim, doganin yalnizca ilham alinacak bir form deposu degil, ayni
zamanda bir “6gretmen” olarak goriilmesi gerektigi fikrini yerlestirmistir.
Benyus (1997) dogadan 6grenmenin ii¢ temel yolunu tanimlar: dogay1 model
olarak almak (nature as model), dogay 0Olgiit olarak kabul etmek (nature as
measure), ve dogay1 rehber olarak gérmek (nature as mentor). Bu ticlii bakis
acis1, biyomimetik tasarim siirecinin temellerini olusturur.

Son yillarda siirdiiriilebilirlik kavraminin kiiresel dlgekte kazandigi
onem, biyomimetik yaklasima olan ilgiyi artirmstir. Ozellikle enerji
verimliligi, kaynak dongiiselligi, malzeme performansi ve ekolojik uyum
gibi konular, mimarlikta dogadan 6grenmeyi bir gereklilik haline getirmistir
(Helms et al., 2009). Bununla birlikte biyomimetik uygulamalarin ¢ogu hala
organizma diizeyinde, yani tekil bir canlimin bicimsel 0&zelliklerinin
kopyalanmasina dayalidir. Oysa ekosistem diizeyi, doganin karmasik
iligkiler agim, geri bildirim mekanizmalarim ve dongiisel siireclerini
anlamay1 gerektirir (Pedersen Zari, 2007). Bu nedenle bu calisma,
biyomimetik tasarim yaklagimini ekosistem diizeyinde degerlendirerek, bu
aktarim diizeyinin mimarlik ve i¢ mimarlik alanlarindaki potansiyelini ortaya
koymay1 amaglamaktadir.

2. BIYOMIMETIK YAKLASIMIN KAVRAMSAL TEMELLERI

Biyomimetik yaklasim, doganin modellerini ¢oziimleme, bu
modellerin ardindaki ilkeleri soyutlama ve ardindan bu ilkeleri tasarima
yeniden entegre etme siirecine dayanir. Bu baglamda doga, yalnizca bir
bicimsel referans degil, ayn1 zamanda bir “bilgi sistemi” olarak goriiliir
(Pawlyn, 2011).

Dogal sistemler, milyonlarca yillik evrimsel siire¢ boyunca enerji
kullanimin1 optimize eden, ¢evresel degisimlere hizla adapte olabilen ve
karmagik etkilesim aglar1 olusturan ¢oziimler gelistirmistir. Bu ozellikler,
tasarimcilar i¢in sadece bigimsel ilham kaynagi degil, aym zamanda
strdiiriilebilir, adaptif ve islevsel ¢oOziimler iiretmeye olanak taniyan
tiilkenmez bir veri ve model alani olusturur. Ozellikle ekosistem diizeyinde
diisiiniildiigiinde, dogadaki bilgi akis1 ve karsilikli etkilesim mekanizmalari,
yapay cevrelerde de uygulanabilecek oOrnekler sunar; bu, tasarimcilarin
cevresel kosullara duyarli, enerji ve kaynak verimliligini merkeze alan
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sistemler gelistirmelerini miimkiin kilar. Bdylece biyomimetik yaklasim,
dogay1 yalnizca taklit edilen bir bicim olarak degil, aktif olarak 6grenilen ve
yeniden tasarlanabilen bir “sistem rehberi” olarak konumlandirir.

2.1. Biyomimetik ve Biyonik Arasindaki Ayrim

Biyomimetik ve biyonik kavramlari siklikla karistirilsa da aralarinda
temel bir fark bulunmaktadir. Biyonik, biyolojik prensipleri miihendislikte
kullanmay1 ifade ederken, biyomimetik bu ilkeleri daha genis bir sistem
diizeyinde ele alir; dogadaki iligkileri, siiregleri ve davranis bi¢imlerini de
kapsar (Bhushan, 2009). Bagka bir ifadeyle, biyonik “dogadan teknolojik bir
¢oziim kopyalama” eylemi iken, biyomimetik “doganin tasarim mantigin
O0grenme” siirecidir.

2.2. Dogadan Ogrenmenin Asamalart

Biyomimetik alanin1 kavramak i¢in doganin iyi bir sekilde
anlagilmasi gerekmektedir. Bu nedenle dogadan 6grenme aktarim konusunda
belli c¢ergevelere ve sorunlara yonelik olarak modellere ihtiyag
duyulmaktadir.

Benyus (1997) dogadan 6grenmenin {i¢ yaklagimini tanimlar:

1. Dogay1 model almak: Biyolojik formlari, siirecleri veya sistemleri
tasarim i¢in model olarak kullanmak.

2. Dogay1 dlgiit almak: Insan tasarimlarmin siirdiiriilebilirlik diizeyini
dogadaki ¢oziimlerle karsilastirmak.

3. Dogay1 rehber almak: Dogayla rekabet etmek yerine ondan
O0grenmeyi ve onunla is birligi i¢inde yasamay1 benimsemek.

Bu tiglii sistem, doga-tasarim iliskisini yalnizca estetik bir aktarimdan
cikararak daha genis bir ¢er¢eveye tasir. Tasarimci bu yaklagimda dogay1
“yeniden iiretilecek” bir nesne olarak degil, “Ogretici bir sistem” olarak
konumlandirir (Benyus, 2002).

2.3. Yasanun Temel ilkeleri

Biyomimetik diistincenin 6ziinii, doganin milyarlarca yillik deneyimiyle
gelistirdigi yasam ilkeleri olusturur. Bu nedenle yasami olusturan pargalarin
ve igerdikleri ilke ve prensiplerin 6grenilmesi, toplanmasi ve analiz edilmesi
gerekmektedir. Biomimicry 3.8 Enstitiisii olarak bilinen bilimsel olusum bu
ilkeleri alt1 temel baglikta toplamistir:
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e Kaynak verimliligi: Enerjiyi ve malzemeleri minimum diizeyde
kullanma, atig1 kaynak haline getirme.

e Kendini organize etme: Karmasik sistemlerin merkezi bir kontrol
olmaksizin uyumlu bigimde isleyebilmesi.

e Uyum saglama: Degisen cevresel kosullara tepki verebilme ve

evrimlesme.

e (Cesitlilik: Ekosistem direncinin ve yenilenebilirliginin temel
kaynagi.

e Dongiisellik: Enerji ve madde akislarinin kapali dongiiler iginde
gergeklesmesi.

o s birligi: Rekabetten ¢ok simbiyotik iliskiler araciligiyla sistemin
istikrarini koruma (Biomimicry 3.8, 2013).

Bu ilkeler, biyomimetik tasarim yaklagiminin temellerini olustururken
ayni zamanda eckosistem diizeyinde aktarimin da  prensiplerini
tanimlamaktadir. Doganin dongiisel isleyisi, enerji ve madde akiglarinin
sirekliligini saglar; bu model, mimari tasarimin siirdiiriilebilirlik
stratejileriyle dogrudan iliskilendirilebilir.

3. BIYOMIMETIK TASARIM SURECI VE UC DUZEYLi AKTARIM
MODELI

3.1. Biyomimetik Tasarim Siirecinin Asamalari

Biyomimetik tasarim siireci, dogadaki bir problemi c¢oziimleyen
mekanizmalar1 analiz ederek bunlari insan yapimi sistemlere aktarmayi
amaglayan sistematik bir yontemdir. Bu siireg, tasarimcinin dogadan
yalnizca bigimsel degil, islevsel diizeyde 6grenmesini gerektirir (Helms et
al., 2009). Doganin isleyis mantigin1 anlamak, tasarim kararlarini daha
bilingli ve siirdiiriilebilir kilmaktadir.

Biomimicry 3.8 Enstitiisii adl1 calisma grubu tarafindan 6nerilen sekiz adimhi
siireg, bu aktarimin yapisal temelini olusturur:

1. Kesfetme (Discover): Coziilmek istenen problemin tanimlanmas.
Tanimlama (Identify): Dogada benzer bir islevin yerine getirildigi
organizmalarin belirlenmesi.

3. Soyutlama (Abstract): Biyolojik mekanizmanin temel prensiplerinin,
tasarim diline ¢evrilebilecek bicimde analiz edilmesi.

4. Uygulama (Emulate): Bu prensiplerin, miihendislik ve tasarim
araglariyla modellenmesi.

5. Degerlendirme (Evaluate): Ortaya ¢ikan ¢oziimiin dogadaki ilkelerle
ne kadar uyumlu oldugunun test edilmesi.
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6. Entegrasyon (Integrate): Uygulamanin, tasarim baglamina (iklim,
kullanici, malzeme, islev vb.) entegre edilmesi.

7. Gelistirme (Refine): Geri bildirimlerle sistemin siirekli olarak
iyilestirilmesi.

8. Uygulama Sonrasi Izleme (Monitor): Tasarimm performansinin
siirdiiriilebilirlik Olciitleri agisindan izlenmesi (Biomimicry 3.8,
2013).

Bu siire¢, dogadan 6grenme yaklagiminin disiplinler arasi niteligini de
ortaya koyar. Biyolog, miihendis, malzeme bilimci ve tasarimci arasindaki
etkilesim, biyomimetik tasarimin basarisi i¢in kritik 6nemdedir (Badarnah &
Kadri, 2015). Bu nedenle siire¢ yalnizca bir “tasarim yontemi” degil, ayni
zamanda bir “bilgi {iretim modeli” olarak da degerlendirilebilir.

Benyus (1997), biyomimetik tasarimi iki temel yontemle agiklar:

e “Biyolojiden tasarima” (Biology-to-Design): Dogada gozlemlenen
bir mekanizmanin incelenmesiyle baslayan, ardindan bu prensibin
tasarim problemine uyarlanmasiyla sonuglanan yontemdir.

e “Biyolojiye sorma” (Design-to-Biology): Tasarimcinin belirli bir
islevsel problemi dogaya sorarak ¢oziim aradigi yaklasimdir;
ornegin “is1y1 diizenleyen bir sistem dogada nasil isler?” gibi.

Bu iki yaklasim, doga-tasarim etkilesiminin iki yonlii isleyebilecegini
gostermektedir. Boylece tasarimer yalnizca gozlemci degil, ayni zamanda
aktif bir aragtirmaci konumuna gelir.

3.2. U¢ Diizeyli Aktarim Modeli: Organizma, Davranis ve Ekosistem

Biyomimetik uygulamalarin smiflandirilmasinda yaygin olarak
kullanilan model, tasarimin dogay1 hangi diizeyde taklit ettigine dayanir. Bu
siniflama ii¢ ana diizeyden olusur: organizma, davranis ve ekosistem
diizeyleri (Pedersen Zari, 2007).

3.2.1. Organizma Diizeyi

Organizma diizeyi, biyomimetik tasarimin en temel bigimidir. Bu
diizeyde bir canli tiirliniin fiziksel bigimi veya yapisi dogrudan taklit edilir.
Genellikle estetik veya striiktiirel ilham diizeyinde kalir. Ornegin, kus
kanatlarindan esinlenerek gelistirilen ugak kanat profilleri veya deniz
kabuklarinin spiral geometrisinden tiiretilen mimari cepheler bu kategoride
yer alir (Pawlyn, 2011).
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Organizma diizeyindeki yaklasim, bicimsel taklitin Gtesine
gecmediginde yiizeysel kalma riski tasir. Ancak dogru soyutlama
yapildiginda, dogadaki geometrik ve striiktiirel ilkelerin miihendislik
performansina katki saglayabilecegi goriiliir.

3.2.2. Davranig Diizeyi

Davranig diizeyi, dogadaki organizmalarin cevreleriyle etkilesim
bigimlerini taklit etmeye odaklanir. Bu diizeyde tasarim, bir organizmanin
cevresel degisimlere verdigi tepkiyi anlamaya ve bunu yapay sistemlere
uyarlamaya ¢alisir (Vincent et al., 2006).

3.2.3. Ekosistem Diizeyi

Ekosistem diizeyi, dogadaki canlilar arasindaki iligkileri, enerji
dongiilerini ve madde akiglarin1 model alir (Pedersen Zari, 2012). Bu
diizeyde amag, bir yapinin, yerlesimin yada herhangi bir yapay sistemin
doganin kendini diizenleme, yenileme ve geri doniisiim mekanizmalarini
taklit etmesidir.

Ekosistem diizeyinde tasarim, dogayi yalnizca ‘“kaynak” olarak
degil, “ortak” olarak gormeyi gerektirir. Bu diizeyde gelistirilen projeler,
dogal dongiilerle uyumlu enerji ve madde akislarini, atik yonetimini ve su
geri kazanimimi entegre eden karmagik sistemlerdir (Capra, 2005).

3.3. Ekosistem Diizeyi Yaklasiminin Onemi

Ekosistem diizeyinde biyomimetik yaklasim, doganin karmasik ag
yapisini taklit etmeyi amaclar. Bu diizeydeki tasarim, yalnizca tek bir
organizmanin bi¢imini veya davranigini degil, canlilar arasindaki iliskileri,
enerji akislarint ve geri bildirim mekanizmalarini analiz eder (Pedersen Zari,
2012). Bu nedenle ekosistem diizeyindeki biyomimetik tasarim, bir sistem
diisiincesine dayanir.

Sistem diisiincesi, tasarimi yalnizca bir “lirin” olarak degil, siirekli
evrimlesen bir silire¢ olarak ele alir (Capra, 2005). Bu perspektif, 6zellikle
stirdiriilebilirlik, dongiisel yapiya sahip is siire¢leri ve kullanici etkilesimi
gibi kavramlarla dogrudan ortiisiir. Dogada higbir sistem atik iiretmez; her
cikt1 bagka bir siirecin girdisidir. Bu anlayis, icinde bulundugumuz yiizyilin
tasarimlarinda “zero waste” ve “cradle-to-cradle” yaklasimlarmin da
temelini olusturur (McDonough & Braungart, 2002).
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Ekosistem diizeyinde biyomimetik tasarim, ayni zamanda baglamsal
duyarlilig1 da zorunlu kilar. Her ekosistem kendine 6zgii iklimsel, cografi ve
biyolojik kosullar altinda isler. Bu nedenle dogadan 6grenilen ilkeler, hem
evrensel bir sablon olarak hem de yerel verilerle uyumlu bir bigimde
yorumlanmalidir. Bu baglamda ekosistem seviyesindeki biyomimetik
tasarim, yalnizca dogadan esinlenen bir bi¢im iiretimi anlaminda degil,
dogaya Oykiinen ve prensiplerini insan hayatina entegre eden sistemler
biitlinii olarak diisiiniilmelidir.

Ekosistem diizeyindeki diistinme bi¢imi, mimarlik ve i¢ mimarlik
alanlarinda enerji yonetimi, su dongiisii, mikroklima kontrolii ve malzeme
optimizasyonu gibi konularda ¢ok boyutlu ¢6ziim yollar1 sunabilir. Bu
yaklasim, dogadaki ag yapilarin1 (6rnegin mantar miselyum sistemleri veya
kok aglar1) model alarak, yapilarin kendi kendine organize olabilen,
yenilenebilir ve kullanici etkilesimine agik sistemler haline gelmesini
hedefler (Reed & Lister, 2014).

4. BIYOMIMETIK TASARIMDA SOYUTLAMA VE DONUSUM

Biyomimetik tasarimda temel yaklasim dogadaki mekanizmalarin yiizeysel
bir kopyas1 yerine islevsel soyutlamasinin yapilabilmesidir. Bu soyutlama
siireci li¢ asamada gerceklesir:

1. Gozlem: Tasarimci, biyolojik sistemin nasil ¢alistigini gozlemler.
Analiz: Mekanizmanin ardindaki prensipler belirlenir (6rnegin, hava
akisi, enerji doniisiimii, su yonetimi).

3. Doniisiim: Bu prensipler, miihendislik ve tasarim araglartyla yeni
bir baglama aktarilir (Helms et al., 2009).

Bu siiregte biyolojik analoji kullammi olduk¢a &nemlidir. Ornegin,
yapraklarin fotosentez siireci enerji tiretimi agisindan model alinarak, giines
panellerinin tasariminda hiicre benzeri organizasyonlar gelistirilmistir.
Benzer sekilde, oriimcek aglarinin gerilme dayanimi, yiliksek performansh
hafif striiktiirlerin iiretiminde ilham kaynagi olmustur (Bhushan, 2009).

Dogadaki ilkelerin tasarima aktarimi ¢ogu zaman 6lgek doniistimiinii de
gerektirir. Mikro diizeyde gerceklesen bir biyolojik siireg, makro lgekteki
bir yapiya farkli malzeme ve teknolojik araclarla entegre edilir. Bu nedenle
biyomimetik tasarim, disiplinler arasi bir ¢eviri pratigi olarak da karsimiza
cikar (Vincent et al., 2006).
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4.1. Dijital Tasarim ve Parametrik Modelleme

Dijital tasarim araglarimin gelismesi, biyomimetik tasarimin
uygulanabilirligini biiylik Olciide artirmustir. Bilgisayar destekli tasarim
(CAD), parametrik modelleme ve iiretken algoritmalar, dogadaki karmagik
formlarin ve sistem davramiglarinin simiilasyonuna olanak tanir (Pawlyn,
2016).

Parametrik modelleme, dogadaki geometrik iliskilerin sayisal olarak
ifade edilmesini ve kontrollii bigimde manipiile edilmesini saglar. Ornegin
Voronoi diyagramlart veya L-sistemleri, bitkisel biiylime prensiplerini
modelleyerek dogaya benzer organizasyon bigimleri yaratir. Bu yontemler,
yapt kabuklari, 151k gecirgenlik sistemleri ve cephe elemanlarinin
tasariminda kullanilabilir. Tasarimda bu yontemlerin uygulanmasi, hem
estetik hem de islevsel optimizasyon saglar ve gelecegin adaptif
mekanlarmin temelini olusturur.

4.2. Yapay Zekd Destekli Biyomimetik Analiz

Yapay zekd (YZ) teknolojileri, biyomimetik siireclerde doga
verilerinin analiz edilmesini ve bu verilerden tasarim kurallarinin
cikarilmasimi miimkiin kilar. Makine Ogrenimi algoritmalari, biyolojik
sistemlerin davraniglarini veri tabanlari lizerinden analiz ederek, tasarim
kararlarini1 destekler (Helms et al., 2009).

Ornegin, bir yapinin enerji performansini optimize etmek igin termit
yuvast modeline dayali veri kiimeleri YZ ile islenebilir. Bu tiir dijital
analizler, ekosistem diizeyindeki karmasik etkilesimlerin sayisal ortamda
yeniden iiretilebilmesini saglar. Ayrica YZ destekli biyomimetik sistemler,
tasarim siirecini dogadan ogrenen, kendi performansini izleyen ve zamanla
gelisen adaptif tasarim yaklasimlarina doniistiirebilir (Badarnah, 2017).

Bu siirecte, tasarimcilar yapay zekayi yalnizca bir arag olarak degil,
doga ve insan etkilesimini modelleyen bir “ortak akil” olarak da
kullanabilirler. Ornegin, kullanic1 davramglarina gore degisen akilli cephe
sistemleri veya enerji iiretim ve tiikketimini optimize eden yap1 kabuklari,
ekosistem diizeyinde biyomimetik diisiincenin somut yansimalaridir.

4.3. Egitim ve Arastirma Boyutu
Biyomimetik diigiince, disiplinler arasi bir yaklasim gerektirdigi i¢in

tasarim egitiminin yeniden yapilandirilmasini zorunlu kilar. Mimarlik ve ig
mimarlik egitiminde biyomimetik temelli dersler, Ogrencilere doga
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sistemlerini gozlemleme, analiz etme ve soyutlama becerisi kazandirir
(Pawlyn, 2011).

Stiidyolarda, “biyolojiye sorma” yontemine dayali problem
tanimlama ve ¢oziim gelistirme siire¢lerinin uygulanmasi onerilmektedir.
Ogrenciler, dogadaki sistemleri saha gozlemleri veya dijital simiilasyonlar
ile inceleyerek biyomimetik diisiinceyi yalnizca teorik bir kavram olmaktan
cikarir. Bu yaklagim, ayn1 zamanda siirdiiriilebilirlik bilincini giiclendirir ve
teknolojiyi ekolojik prensiplerle birlestiren bir tasarim bakist kazandirir
(Mang & Reed, 2012).

4.4. Degerlendirme: Ekosistem Diizeyinde Diisiinmenin Déniistiiriicii
Giicii

Ekosistem diizeyindeki biyomimetik diisinme bigimi, tasarim
disiplinlerinde paradigmatik bir doniisiim yaratmaktadir. Bu doniigiim,
dogay1 yalnizca gozlemlenecek bir nesne olmaktan ¢ikarip, 0grenilecek ve
birlikte iiretilecek bir sistem olarak gérmeyi gerektirir.

Bu yaklagimin en 6nemli katkilarindan biri, dogayla biitiinlesik bir
tasarim etigi gelistirmesidir. Biyomimetik tasarim, teknolojiyi dogadan
kopuk bir {iretim araci olarak degil, onun siirdiiriilebilir dongiilerine entegre
olabilecek bir “ortak akil” araci olarak yorumlar (Capra, 2005).

Ayrica, ekosistem diizeyindeki biyomimetik stratejiler, kentsel
tasarim ve planlama oOl¢eginde de yenilik¢i perspektifler sunar. Sehirlerin
ekolojik ayak izini azaltmak, enerji bagimsizlig1 saglamak ve karbon nétr
hedeflerine ulagmak igin biyomimetik ilkelerin biitliinciil bigimde
uygulanmasi gerekmektedir (Pedersen Zari, 2012).

Doganin sistematik isleyisi, mimarligin gelecegine yonelik bir
rehber olarak okunabilir. Bu rehber, insan yerlesimlerini doganin bir uzantisi
haline getirecek yeni bir tasarim dilinin ipuglarini verir.

4.5. Ekosistem Diizeyinde Aktarimin Potansiyelleri

Ekosistem diizeyinde biyomimetik aktarim, yalmizca dogadaki
bireysel organizmalarin 6zelliklerini kopyalamakla sinirli kalmaz; aksine,
dogadaki karmasik bilgi aligverisi, etkilesim aglar1 ve geri bildirim
mekanizmalarinin insan yapimi sistemlere entegre edilmesini saglar.
Dogadaki canlilar, ekosistem igerisindeki diger tiirlerle siirekli olarak veri ve
enerji aligverisinde bulunur; bu siiregler, adaptasyon, is birligi ve
stirdiiriilebilirlik agisindan kritik dneme sahiptir (Capra, 2005).
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Bu prensipler, ozellikle tasarim alaninda genis bir uygulama
potansiyeli tasir. Ornegin, yapay ekosistemler yaratilarak binalar, sehirler ve
kentsel alanlar, dogal sistemlerdeki etkilesim ve adaptif siirecleri taklit
edebilir. Bir yapmin enerji tiiketimi, kullanici davraniglart ve cevresel
kosullar arasindaki geri besleme dongiileri, tipki dogal ekosistemlerde
oldugu gibi siirekli optimize edilebilir. Bu yaklasim, sadece enerji
verimliligini artirmakla kalmaz, ayn1 zamanda tasarim siireglerinde sistem
diisiincesinin ve ¢ok boyutlu ¢éziim {iretmenin Oniinii acar (Pedersen Zari,
2012).

Ekosistem seviyesinde aktarilan bilgiler, yasamin her alaninda
uygulanabilir.  I¢  mimarlikta, malzeme kullammindan  mekan
organizasyonuna; kentsel tasarimda, su ve atik yonetiminden mikroklima
kontroliine kadar tiim sistemler ekosistem ilkeleri dogrultusunda optimize
edilebilir. Boylece tasarim, tekil objelerin estetik veya islevsel
Ozelliklerinden ¢ikarak, siirdiiriilebilir, adaptif ve kullanici ile ¢evre
etkilesimine duyarl bir sistem haline gelir.

Ayrica bu yaklagim, teknoloji ve yapay zekad ile birlestiginde,
biyomimetik prensiplerin dijital ortamda modellenmesini ve simiilasyonunu
miimkiin kilar. Ornegin, akilli binalarda sensérlerden toplanan veriler, dogal
ekosistemlerdeki geri bildirim dongiilerini taklit ederek enerji yonetimini ve
kullanict1  konforunu optimize edebilir. Bu baglamda, ekosistem
seviyesindeki biyomimetik aktarim, yalmizca dogadan ilham almakla
kalmayip, doga ile insan yapimi sistemler arasinda dinamik ve etkilesimli bir
koprii islevi goriir (Badarnah, 2017).

Ekosistem diizeyinde biyomimetik yaklagim, tasarim disiplinlerinde
siirdiiriilebilirligi, adaptasyonu ve sistemsel biitiinliigii giiclendiren bir
paradigma olarak degerlendirilebilir. Dogadaki bilgi ve enerji akislarinin
yapay sistemlere aktarilmasi, tasarim siireglerini daha gevresel, toplumsal ve
teknolojik agidan bilingli bir hale getirir.

5.SONUC VE GELECEK PERSPEKTIFLERI

Biyomimetik tasarim yaklasimi, mimarlik ve i¢ mimarlikta yalnizca
estetik veya iglevsel ¢oziimler iiretmekle sinirli kalmayip, doga ile insan
yapimu sistemler arasinda simbiyotik bir iliski kurmay1 hedefler. Organizma
diizeyinde big¢imsel, davranis diizeyinde islevsel ve ekosistem diizeyinde
sistemsel stratejiler gelistirmek, tasarimciya karmasik problemlere ¢ok
boyutlu ve siirdiiriilebilir ¢dziimler tiretme imkani tanir.

Ekosistem seviyesindeki aktarim, 6zellikle sistem diisiincesi ve geri bildirim
mekanizmalarinin tasarim siireglerine entegrasyonu agisindan dondistiiriicti
bir potansiyel tasir. Dogadaki bilgi alisverisi, enerji ve madde dongiileri,
yapay sistemlerde adaptif ve siirdiiriilebilir ¢oziimler gelistirmek i¢in model
alinabilir. Bu yaklasim, sehir olgeginden bireysel yapilar ve i¢ mekéan
diizenlemelerine kadar her diizeyde uygulanabilir. Ornegin, akilli binalar, su
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ve enerji yonetimi ile kullanict etkilesimlerini optimize eden yapay
ekosistemler olarak tasarlanabilir; kentsel olgekli planlamada ise enerji
bagimsizlig1 ve karbon nétrliik hedefleri biyomimetik ilkeler dogrultusunda
daha etkin bir sekilde gergeklestirilebilir.

Gelecekte biyomimetik tasarimin ilerlemesi, dijital modelleme,
yapay zekad ve veri analitigi ile dogadaki sistemlerin daha kapsamli bir
sekilde anlagilmasi ve simiilasyonunun yapilabilmesi ile dogrudan
baglantilidir. Yapay zekd destekli biyomimetik yaklasimlar, tasarimin
adaptif ve Ongoriilebilir olmasini saglayarak, ekosistemler ve insan yapimi
cevreler arasinda siirekli etkilesimli bir denge kurulmasina imkan tanir

Sonu¢ olarak, ekosistem diizeyinde biyomimetik tasarim
stirdiiriilebilirlik, adaptasyon ve kullanici etkilesimi ekseninde bir paradigma
doniisiimiinii temsil eder. Bu yaklagim, dogayla rekabet yerine is birligi
esasli bir iligki kurmay1 6nerir; tasarimi, iiretimi ve yasam alanlarini yalnizca
titketim odakli degil, iiretken, ¢evresel ve toplumsal agidan bilingli bir siireg
olarak yeniden tanimlar. Boylece biyomimetik tasarim, gelecegin mimarlik
ve i¢ mimarlik pratiginde hem etik hem de fonksiyonel bir yol gésterici olma
niteligi kazanir.
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